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O Starych a o jejich potomstvu

Stafi byli, Stafi jsou a Stafi budou. Pfisli sem z temnych hvézd jesté pred vznikem ¢lovéka a sestoupili na jesté utvarejici se
Zemi, neviditelni a ohavni.

Jak prechazely véky, mnozili se pod hladinami oce4niti, dokud mofe nevyvrhlo pevninu, na kterou se vyrojili ve velkém poctu a
temnota zavladla nad Zemi.

Na zamrzlych Pélech vzty¢ili mocna mésta a na vysokych mistech postavili chramy Tém, ktefi s piirodou nemaji nic
spole¢ného a které Bohové zavrhli.

A potomstvo Starych zaplnilo Zem a Jejich déti pretrvaly po véky. Shantakové z Lengu jsou jejich dilem, prizraky jez obyvaly
bezcasé hrobky Zinu Je znaji jako své pany. Zplodili Na-Hagy a vyzablouny, ktefi si osedlali Noc. Velky Cthulhu je Jejich bratr
a shoggothi jejich otroci. V setmélém tadoli Pnoth jim vzdavaji Gctu Dholové a Gugové na né péji chvalozpévy pod vrcholky
prastarého Throku.

Kraceli mezi hvézdami a kraceli i po Zemi. Mésto Irem ve velké pousti je poznalo, Leng v Chladnych pustinach zaznamenal
jejich odchod, i bezéasa citadela v mraénych vysinach neznamého Kadathu nesla Jejich znak.

Bezohledné si pocinali Stafi, kraceje stezkami temnoty a Jejich rouhani Zemi bylo veliké, vSe stvotfené se klonilo pied jejich
moci a znala je pro Jejich zlo.

A Staii Vladcové otevieli oéi a vidéli zridnosti téch, ktefi pustosili Zemi. Ve Svém hnévu vztihli své ruce na Staré a zastavili je
vprostred jejich zlo¢inu a mrstili Jimi daleko od Zemé, do Prazdnoty mimo sféry, kde vladne chaos a nic nema staly tvar. A
Stafi Vladcové umistili na Branu Svou pecet, pied niz moc starych neobstala.

Tehdy z hlubin povstal ohavny Cthulhu a bésnil proti Strazcim Zemé s mimofadnou zlobou. A Oni spoutali Jeho jedovaté
drapy mocnymi kouzly a uvéznili Ho v Mésté R’'lyeh, kde bude spat a snit sen smrti az do konce Eonu.

Za branou nyni prebyvaji Stafi, ne v prostorech znamych ¢lovéku ale v thlech mezi nimi. Prodlévaji mimo sféru Zemé a stale

¢ekaji na cas, kdy se budou moci vratit, nebot Zem Je znala tehdy a pozna Je i v ¢asech pristich.

A Stari maji odporného a beztvarého Azathotha za svého Pana a setrvavaji s Nim v cerné jeskyni ve stiedu celého nekonecna,
kde hladové hryze v koneéném chaosu za $ileného biti skrytych bubnii, nemelodického a usi drasajictho odpornych fléten a
neustavajiciho hykani slepych idiotskych bohti kteii se tirepaji a mrskaji se bez cile i konce.

Duse Azathotha je v Yog-Sothothovi a On da znameni Starym az budou hvézdy ukazovat na ¢as jejich navratu; nebot Yog-
Sothoth je Brana kterou znovu vstoupi Oni z Prazdnoty. Yog-Sothoth zna bludisté ¢asu, protoze vSechen cas je pro néj jedno.
Vi kudy stari vstoupili v ¢asech davno minulych a kudy vyjdou az se doba naplni.

Po dni ptijde noc, den ¢loveka prejde a Oni budou znovu vladnout kde kdysi vladli. Podle ohavnosti je poznéte a jejich
zatraceni poskvrni Zemi.

O sledovani ¢ast a ro¢énich dob

Kdykoliv chces povolat Ty z Vnéjsku, musis spravné urcit ro¢ni obdobi a ¢as, kdy se sféry protinaji a vlivy proudi z Prazdnoty.
Musis pozorovat cyklus Mésice, pohyby planet, béh Slunce zodiakem a stoupajici souhvézdi.

Hlavni Ritualy necht jsou vykonavany jen v dobéch jim prinalezicich, jsou to tyto: na Hromnice (druhého dne druhého
meésice), o Valpurziné noci (v piredvecer kvétna), na Lammas (prvého dne osmého mésice), na Roodmas (¢trnactého dne

devatého mésice) a na Dusicky (v piedvecer listopadu).

Volej k hriiznému Azathothovi, kdyz je Slunce ve znameni Berana, Lva, nebo Sttelce; Mésice ubyva a Mars je v konjunkci se
Saturnem.

Mocny Yog-Sothoth povstane po tvych zaklinanich, kdyzZ Slunce vstoupi do ohnivého domu Lva a nastane hodina Lammasu.

Vyvolavej strasného Hastura v noci na Hromnice, kdyz je Slunce ve Vodnati a Merkur je trojny.



Pokorné zadej Velkého Cthulhu jen v Piedvecer VSech svatych, kdyZ Slunce stoji v Domé Stira a Orion je na vzestupu. Tehdy,
kdyz Predvecer VSech svatych pripadne na cyklus nového mésice, budou mocnosti nejsilnéjsi.

Zaklinej Shub-Niggurath, kdyZ ohné Beltainu palnou na kopcich a Slunce je v Druhém Domé, opakuj Ritudly Roodmasu,
jakmile se objevi Cerna.
Vztyéeni kament

Abys vytvofil Branu skrz kterou se mohou zjevit ti z Vnéjsi Prazdnoty, musis napred rozestavét kameny do jedenacti
postaveni.

Nejdiive vzty¢ ¢tyfi hlavni kameny a tyto budou znacit smér ¢tyt vétra tak, jak ve svém obdobi vyji.

Na Sever postav kamen Velkého Chladu, ktery budiZ Branou zimniho vétru a na néj vyryj tuto pecet Zemského Byka:
(znak Byka)

Na Jihu(v misté pét krokl vzdaleném od kamene Severu) vzty¢ kimen netprosného vedra, skrz ktery budou vét letni vétry a
na tento kdmen udélej takto znameni Lva-hada: (znak Lva)

Kéamen viriciho vzduchu bude umistén na Vychodé tam, kde prve dojde k rovnodennosti a bude opatfen znakem toho jeZ nese
vodstvo, takto: (znak Vodnare)

Branu Proudicich Ptivald uéin tak, aby byla v nejvnitinéj$im zépadnim bodé€ (v misté pét krokii od kamene Vychodu), kde
Slunce veder zmira a doba noci se navraci. Ozna¢ tento kdmen znamenim Stira, jehoZ ocas saha az ke hvézdam:

(znament Stira)

Rozestav Sedm kamenti Poutniki po hvézdach, bez vnitinich ¢tyt, a skrze jejich rozliéné vlivy vybuduj ohnisko sily.

Na Severu za kamenem Velkého Chladu postav prvni kdAmen Saturna v odstupu tii krokt. Jakmile tak ucinis, postupuj po
smeéru hodinovych rucicek umisténim kament Jupitera, Merkura, Marta, Venuse, Slunce a Luny a kazdy z nich pritom oznac

nélezitym znakem.

Ve stiredu takto zhotoveného uspotradani postav Oltar Velkych Starych a zpecet jej symbolem Yog-Sothotha a mocnymi jmény
Azathoth, Cthulhu, Hastur, Shub-Niggurath a Nyarlathotep.

A tyto kameny necht jsou Branami skrze které Je povolas z mist Vneé lidského casu a prostoru.

U kament pak vyslovuj slova proseb, az dokud Mésic nepolevi ve své zari a tehdy oto¢ svoji tvar ve sméru jejich prichodu a
promluv slovy a uéin pohyby, které pfivedou Staré a zpiisobi, Ze znovu vkroc¢i na Zem.

Pe Seal of Pog-Hothoth
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O rozli¢nych znamenich
Tato nejmocnéjsi znameni ¢in svoji levou rukou, kdyz jich uzivas pri Obradech.

Prvnim z nich jest znameni Voor, jez je ve své podstaté pravym symbolem Starych. U¢in jej, kdyz chce$ o néco zadat Ty, ktefi
stéle ¢ekaji za Prahem.

Druhy jest znak Kish a je to on, ktery prorazi vSechny hranice a otevire Brany do Hlavnich Sfér.

Tretim v poradi jest Veliky Znak Koth, jez zapecetuje Brany a strazi stezky.

Pe Signs of Potwer

Ctvrtym znakem je ten, ktery nalei Star$im Bohiim. Ochrariuje toho, kdo vola sily za noci a zahani hrozivé a nepratelské sily.

(Poznamka: Znak Starych ma jesté jednu podobu, ktera kdyz je vepsana na Sedy kamen z Mnaru slouzi k zadrzent Velkych
Starych navzdy.)



Dr Elver Hign

Be Sign of RKoth , enaraved
]

Smés kadidla Zkauba

V den a hodinu Merkura a za rostouciho Mésice vezmi stejné dily Myrhy, Cibet, Storaxu, Pelynku Pravého, Certova lejna,
Galbana a pizma. Dobfe tyto ingredience promichej a rozdrt vSe na velmi jemny prasek.

Takto shromazdéné prvky umisti do nadoby ze zeleného skla a zapecet ji mosaznym uzaveérem predem popsanym znaky Marta
a Saturna.

Pozvedni nadobu ke Ctyfem Vétriim a nahlas zvolej velka slova moci takto:
K Severu: ZIJMUORSOBET, NOIJM, ZAVAXO!

K Vychodu: QUEHAIJ, ABAWO, NOQUETONAIJI!

K Jihu: OASAILJ, WURAM, THEFOTOSON!

K Zapadu: ZIJORONAIFWETHO, MUGELTHOR, MUGELTHOR-YZXE!
Zakryj nadobu latkou z ¢erného sametu a odloz ji.

Po sedm noci musi$ koupat nadobu ve Svétle Mésice po dobu jedné hodiny. Také necht je zakryta latkou od rozbiesku az do
soumraku.

Jakmile je toto vSe vykonano je kadidlo ptipraveno k uziti a bude mit ten G¢inek, zZe kdo znaly ji bude uzivat bude mit moc
povolat Pekelné legie a poroucet jim.



Poznamka: Pri pouziti k Nejuyssim Obradiim miize byt kadidlo uc¢inéno piisobivéjsim pridanim jednoho dilu prasku
z egyptské mumie.
UtZivej viiné Zkauba ve vSech ceremoniich starého Védéni tak, ze vhodis$ vytazky na fefavé uhli tisu nebo dubu. Az se duchové

priblizi, budou koutovymi vypary okouzleni a fascinovani, coz jejich sily spoji s tvou viili.

Znaky Marta
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Znaky Saturna
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O vyrobé prasku Ibn Ghaziho
MYSTICKY MATERIALIZACNI PRASEK:

Vezmi prach z hrobky - z takové, kde lezelo télo pfinejmensim po dvé stovky let - tii dily. Vezmi téZ rozdrceny amarant
(laskavec), dva dily. Listd pozemniho bfeéfanu jeden dil a jemné soli také jeden dil.

Smichej vSe dohromady v otevieném hmozdiii v den a hodinu Saturna.
Nad takto smichanymi ingrediencemi ucin Znak Voor, nacez uzavii prasek do olovéné schrany na niz je vyryt znak Koth.
KTERAK PRASKU UZIVAT:

Chces-li vidét vzdusna zjeveni duchii foukni Spetku prasku ve sméru jejich prichodu, bud pfimo z dlan€ nebo z cepele Magické
Dyky.

Ujisti se, Ze jsi pti jejich zjeveni ucinil znameni Starych Bohi, paklize nechces aby v tvé dusi zakofenily Gponky temnoty.

Pomazani Egyptana Khephnese
Kdokoliv si hlavu pomaze masti Khephnese bude ve spanku odménén spravnym vidénim véci, které jesté nenastaly.

Az Mésicniho Svétla bude kazdym dnem pfibyvat dej do hlinéného tygliku bohaté mnozstvi Lotosového oleje, popras jej
jedenkrat drcenou mandragorou a dobfe tuto smés promichej vidlicovitou vétvickou divokého trnitého kete. Kdy?z jsi toto
ucinil, vyslov zaklinani Yebsu (jak stoji na riznych fadcich toho papyru) takto:

Ja jsem panem duchti
Oridimbai, Sonadir, Episghes,
Ja jsem Ubaste, Ptho zrozen z Binui Sphe, Phas.
Jménem Auebothiabathabaithobeuee
Dej mému kouzlu moc O Nasira Oapkis Shfe.
Dej mu moc Chons-in-Thebes-Nefer-hotep, Ophois
Dej moc!O Bakaxikhekh!

Pridej k lektvaru spetku ¢ervené piidy, devét kapek natronu (hydroxid sodny), ¢tyti kapky Olibanu a jednu kapku krve (z tvé
pravé ruky). To vSe smichej se stejnou mirou tuku housete a umisti nddobu nad ohen. Kdyz je vSe u¢inéno spravné a za¢nou
vystupovat tmavé pary, uc¢in znak Starsich a nadobu odstav.



Jakmile mazadlo vychladne umisti je do urny z nejskvélejsiho alabastru, jiz ponecha$ na skrytém misté (znAmém jen tobé)
dokud ti jej nebude zapotiebi.

Jak vytvorit scimitar Barzai

V den a hodinu Martovu kdyZ mésic ptibyva, vykovej z bronzu scimitar s rukojeti z nejskvélejsiho ebenu.
Na jednu stranu ¢epele vepi$ nasledujici znaky:
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a na druhou stranu:
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V den a hodinu Saturna kdyz mésic ubyva zapal ohen, jehoZ potravou bude vaviin a tisové vétve a za téchto slov péticetného
zaklinani nabidni plameni ¢epel. U¢in to takto:

HCORIAXOJU, ZODCARNES, Mocné vés vzijudm a probouzim vds, O mocni duchové ktei'i objvdte Velkou Propast.

Hroznym a mocnym jménem AZATHOTH vas vyzjjvam-predstupte a dejte moc tomuto ostii ukovanému tak, jak pravi
staré Védeni.

Pii XENTHONO-ROHMATRU vam poroucim O AZIABELIS, pii YSEHYROROSETH voldm O ANTIQUELIS, mocnym a
nesmirnym jménem DAMAMIACH jez po vysloveni Crom-yha zati'daslo horami, vsi moci vam ukladam/piedvolavam O
BARBUELIS, slyste mne! Pomozte mi! Dejte mému kouzlu takovou moc, Ze tato zbran, jez nese runy ohné ziska tu
vlastnost, Ze zaseje strach do srdce kazdého ducha, vzeprel-li by se mym rozkaziim, a Ze bude k uZitku mému dilu, kdyz budu
vytvareti rozliéné kruhy, zpodobnéni a mystickd znament (uéin znak), jichz je zapotiebi pri obiradech Uméni Magického.
Jménem Velikého a Mocného YOG-SOTHOTHa a neporazitelného znameni Voor(dej znament)

Dej moc!

Dej moc!

Dej moc!

Kdyz plameny zmodraji, je jisté Ze duchové vykonaji co Zadas, nacez zchlad ¢epel v predem piipravené smeési laku a zluci
kohouta

Pocni pélit viini Zkauba jako dar duchtim, jez jsi predvolal, nacez je odesli zpét do jejich sidel témito slovy:

Jmény AZATHOTH a YOG-SOTHOTH, Jejich Sluzebntka NYARLATHOTEPa a mocti tohoto znameni (uc¢in znameni Starych)
vas propoustim, odejdéte z tohoto mista v pokoji a nevracejte nez vas opét zavolam (zapecet portaly znamenim Koth).

Ovin scimitar latkou z ¢erného hedvabi a odloz jej dokud jej nebudes chtit pouzit, dobfe vsak zajisti aby na néj nikdo jiny
nevlozil ruku, jinak budou jeho vlastnosti navzdy ztraceny.
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Abeceda Nug-Soth

(Poznamka vydavatele: Nasledujict graficka abeceda byla rozlusténa z manuskriptu podle vydavatelit pouzitim Sifry
magickych ¢tvercii ktera byla primo v manuskriptu a je tedy soucasti této textové verze.)
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(Poznamka: V mystickém runovém pismu Nug-Soth jest latinské C zameéneno za K.)

Znaky Nug jsou kli¢em ke sféram,uzivej jich pfi provozovani umeéni talismanii a rovnéz ve vSech jinych posvatnych népisech.

Hlas Hastura

Slyste Hlas hrozného Hastura, slyste truchlivy vzdech viru, silené napory Nejzazsiho Vétru, ktery se prohani v temnoté mezi
tichymi hvézdami.

Slyste Jeho se zuby hada, ktery skuci uprostied vnitiku Zemeé, Jehoz neprestavajici fev bez ustani prostupuje bezcasa oblaka
ukrytého Lengu.

Jeho moc rozervala les a rozdrtila mésto, ale nikdo nepozné tu ruku, jez je srazila, nebo tu ni¢ivou dusi, nebot Zavrzeny jest
ohyzdny a nema tvare a jeho podoba jest ¢lovéku neznama.

V hodinach tmy pak sly$ Jeho Hlas, odvét na jeho zavolani tvym, sklon se a modli kdyz On prochazi, nikdy vsak nevyslovuj
Jeho jméno nahlas.

Ohledné Nyarlathotepa

Slycham, jak vola Chaos co se plizi mezi hvézdami

A za posla si stvorili Nyarlathotepa a osatili Jej Chaosem aby jeho podoba byla vzdy mezi hvézdami skryta.

Jak by kdo mohl poznat tajemstvi Nyarlathotepa? Nebot On je maska a viile Téch, kteti zde byli diive nez cas. Je knézem
Etheru, tim ktery se zdrzuje ve vzduchu a mél jiz mnoho tvaii, které dnes nikdo nevzpomina.

Kde je On zastavuje se vInobiti, Bohové se dési Jeho volani. Septa ve snech lidi, ale kdo jej poznal takového jaky je?

Snové kraje Lengu v Chladné Pustiné

Kdoz se ubirati bude na Sever az za soumra¢nou zemi Inquanok objevi uprostied zamrzlé pustiny temnou a ohromnou
ploSinu - ttikrate zlofeCeny Leng.



Toto samotnym ¢asem opusténé misto poznas podle bez ustani planoucich zhoubnych ohiiti a ohyzdného viesténi Supinatych
ptakt Shantak, ktefi brazdi vzdusné vysiny, po vyti jez pochézi od Na-hag, jeZ se rozmnozuji v zSefelych jeskynich a
navstévuji sny ¢lovéka podivnym Silenstvim a podle chramu z Sedého kamene ktery se rozklad4 pod hnizdem no¢nich
vyzablount, kde pfebyva ten se Zlutou maskou a je zde zcela osamocen.

Ale stiez se, O ¢lovéce téch, ktefi za Tmy obchézeji hradby Kadathu, nebot kdo zahlédne jejich mitrami kryté hlavy pozn v
jejich drapech zahubu.
O Neznamem Kadathu

Mohl snad ¢lovék poznat Kadath?

nebot kdo pozna to,
co vécéné bytuje v nezvyklém case,
na pomezi véerejska, dneska a zitika.

Nepoznan4, vprostired Chladné Pustiny lezi hora Kadath na jejimz skrytém vrcholu ¢ni Hrad z Onyxu. Ten mocny vrcholek,
ktery se tipyti pod pradavnymi hvézdami, zakryvaji temné mraky ke kterym se zdvihaji a vzpinaji titAnské véze a vypinaji se

zapoveézené zdi.

Runy prokleti stirezi potemnélou branu vytesanou zapomenutyma rukama a piinesou utrpeni kazdému kdo se odvazi projit
timto désuplnym prachodem.

Bohové Zemé si libuji tam, kde kdysi mystickymi saly bez ¢asu kraceli jini, které nemnozi zahlédli, kdyz sesli do matné krypty
spanku podivnyma oc¢ima které nevidi.
Povolani Yog-Sothotha
nebot Yog-Sothoth je Branou.
Vi kudy Staii prisli
v Casech davno zaslijch
a kudy se zase vrati

az se jejich doba naplni.

Abys privolal Yog-Sothotha, je ti tfeba vyckat dokud Slunce nebude v P4tém Domeé a Saturn ve tfetim dekanu. Pak vstup mezi
kameny, kolem sebe obtahni evokaéni Kruh a symboly obkresli za pouziti mystického scimitaru Barzai.

Trikrate kameny proti sméru hodinovych rucic¢ek obejdi a oto¢ svou tvar k Jihu, nacez vyslov zaklinani které otevira Branu.
Zaklinani zni:
Ty, ktery dlis v tmach Vnéjsi Prazdnoty, zaprisaham Té€, ptistup bliZe a znovu vkro¢ na Zem.

Ty, kdoZ piebyvas vné Sfér Casu, sly$ mou prosbu.

(U¢in znak Caput Draconis)

§ 4

O Ty jez jsi Branou a Cestou pfistup, pristup Tviij sluha T& vola.
(udin znak Kish)

BENATIR! CARARKAU! DEDOS! YOG-SOTHOTH! pftijd! ptijd! Pronasim ta slova a rozbijim Tva pouta, pecet byla
odvrZena, projdi Branou a vstup na tento Svét, viz, ucinil jsem Tvé mocné znameni!

(uéin znak Voor)

Vykresli pentagram Ohné a vyslov zaklinani jez zptisobi zjeveni Velikého ptfed Branou a jehoz znéni jest takové:



Zyweso, wecato, keoso, Xunewe-rurom Xeverator. Menhatoy, Zywethorosto zuy, Zururogos Yog-Sothoth!
Orary Ysgewot, homor athanatos nywe zumquros, Ysechyroroseth Xoneozebethoos Azathoth! Xono,
Zuwezet, Quyhet kesos ysgeboth Nyarlathotep!; zuy rumoy quano duzy Xeuerator, YSHETO, THYYM,
quaowe xeuerator phoe nagoo, Hastur! Hagathowos yachyros Gaba Sub-Niggurath! meweth, xosoy

Vzewoth!

(ucin znak Cauda Draconis)

Prijd Yog-Sothothe! Prijd’!
TALUBSI! ADULA! ULU! BAACHUR!

A On prijde i se svymi globy a da ti pravdivou odpovéd na vSe co touzis védét. A odkryje ti tajemstvi Své peceti skrz niz si
ziskas prizen az Stafi znovu vkroc¢i na Zem.

A az Jeho hodina mine navrati se na N¢j kletba Starych Vladci a On bude odvleéen zpét za Branu kde setrva dokud nebude
opét vyvolan.

Be Circle of Evocation
Horth

(Poznamka vydavatele: Na této strance je nékolik znakit a magicky kruh. Tyto ilustrace nejsou v rukopisu, ale byly zminény

v jingjch spisech, véetné Kli¢tt Salamounovych a v Agrippové Okultni Filosofii. Proto jsou zahrnuty v této verzi.)

Zaklinani Glébu

10



Véz ze poctem je Globu Yog-Sothotha tfinact, jezto jsou silami Shromézdéni paraziti, kteti Mu slouzi a konaji ve svété Jeho
vali.

Povolej jich kdykoliv po ¢emkoliv zatouZis a oni t€ obdaruji svoji moci, kdyZ je povolas zaklinadly a u¢ini$ nalezité znameni.
Jeho Globy maji rizna jména a zjevuji se v rozliénych podobéch.

Prvy je GOMORY, ktery se zjevuje jako velbloud se zlatou korunou. Veli dvaceti Sesti legiim pekelnych duchii a dava védét o
vSech magickych $percich a talismanech.

Druhy duch je ZAGAN a zjevuje se jako veliky byk, nebo Kral hrozivych rysi. Sklani se pied nim t¥icet tfi legii a u¢i tajemstvi
more.

Treti se zove SYTRY a bére na sebe podobu mocného KniZete. Porouci Sedesati legiim a prozradi tajemstvi toho, co teprve
prijde.

ELIGOR je ¢tvrtym duchem a zjevuje se jako rudy muz na jehoz hlavé spociva zelezna koruna. Taktéz porouci Sedesati legiim
a dava védeéni kterak vyhrati ve valce a mluvi o budoucich bojich.

Paty duch je zvan DURSON a prichazi s dvaceti dvéma sluzebnymi démony a vyhliZi jako havran. Je v jeho moci odhalit
veSkera skryta resp. okultni tajemstvi a vypravét o davnych casech.

Sesty je VUAL a jeho podobou jest ¢erny mrak a uéi vSemozné starobylé jazyky.

Sedmy je SCOR, ktery se zjevuje jako bily had a dovede na povel opatftit penize.

ALGOR je osmy duch a zjevuje se v podobé mouchy. Mluvi o vSech tajnych vécech a opatiuje prizen velkych Knizat a Krala.
Devaty je SEFON. Objevuje se jako muz se zelenou tvari a dovede najit skryté poklady.

Deséaty je PARTAS, majici podobu velikého supa a dovede vyjmenovat vlastnosti rostlin, kament, uéinit té neviditelnym a
vratit ztraceny zrak.

Jedenactym duchem je GAMOR a jakmile se zjevi jako muz dovede té zdzra¢né nauditi kterak si ziskati ptizen velkych lidi a
také svede odehnati kazdého ducha, jez strazi poklady.

Dvanicty je UMBRA, ktery se zjevuje jako obr a miiZe pfesouvat jmeéni z jednoho mista na druhé, pokud jej k tomu vyzves a
rovnéz ti da lasku kazdé Zeny po které zatouzis.

Ttinacty duch je ANABOTH a bere na sebe podobu zluté ropuchy. M4 moc té ucinit zazraéné zruénym v umeéni
nigromantickém, zazene kazdého d’abla, kdyz ti bude skodit a prozradi ti taktéz vSemozné tajemné a skryté skutecnosti.

Pokud chces volat Gl6by nejprve musis na zem ucinit toto znameni:
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A volej je takto:

EZPHARES, OLYARAM, IRION-ESYTION, ERYONA, OREA, ORASYM, MOZIM!

Témito slovy a jménem YOG-SOTHOTH, ktery je tvym panem té vsi moci zvu a volam
O....N....
Bys mi byl ku pomoci v hodiné mé potieby.
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Pti tomto znaku moci ti prikazuji, abys prede mne predstoupil.
(ucin znameni Voor)
A tehdy se ti zjevi duch a splni tva pfani.
Ale pokud by ziistal tvému zraku skryt, rozfoukej prasek Ibn Ghaziho a on na sebe vzapéti vezme svou pravou podobu.
Az budes$ chtit zapudit to, co jsi vyvolal, smaz jejich znak scimitarem Barzai a vyfkni slova
CALDULECH ! DALMALEY ! CADAT!
(a zpecet dilo znakem Koth)

Poznamka: Paklize béhem jejich zjeveni duchové turdosijné odmitaji mluvit, tiikrate sekni do vzduchu scimitarem a vekni:
ADRICANOROM DUMASO! a jejich jazyk se rozvaze a budou povinovani dat pravdivou odpovéd.

Zapriisahani Velkého Cthulhu

Ph'nglui mglw'nafh Cthulhu R'lyeh Wgah'nagl thtan.
Prosba Velkého Cthulhu pro ty, jez si pfeji moc nad jeho ptisluhovadi.

V den a hodinu Luny kdy?Z je Slunce ve Stiru pfiprav voskovou tabulku a na tuto vyryj pe¢eté Cthulhu a Dagona, posléze uZij
kadidlo Zkauba a tabulku odloz.

V predvecer vSech svatych pak musis odejiti na opusténé misto, na kterém z vysky prehlizis Siry ocean. Tabulku stiskni v pravé
ruce a levou pritom uéin znameni Kish. Ttikrate odiikej inkantaci a jakmile uzavies poslednim slovem treti provolani, vyckej
nezli zmizi ve vétru vrhni tabulku do vIn a vytkni toto:

“Velky Cthulhu lezi a sni ve Svém Domé v R’lyehu, avsak povstane, a tehdy Jeho kralovstvi pokryje Zem.“
A On té pak ve spanku pocti svou pritomnosti a da ti své znameni které otevira tajemstvi hlubin. Zaklinani je takovéto:

O Ty kteryj odpocivas spankem smrti, ale stale snis,
Slys, Tvtyj sluzebnik Té vola.
Vyslys mne, premocny Cthulhu!
Vyslys mne, Vladce Snit!

Ve Své vézi v R'llyehu jsi véznén,
ale Dagon tato zlofe¢end pouta zpietrha
a Tvé Kralovstvi povstane.

Ti z hlubin znaji Tvé tajné Jméno,
Hydra zna Tvé Doupeé,

Dej znament at' znam
Tvou viili, jaka je na Zemi.

AZ mrtvé zemi‘e, nadejde Tvtlyj ¢as
a jiz nebudes déle spat,
pocti mne silou utisit vinobiti
bych slysel Tvé Volani.

(Pti tretim opakovani inkantace vhod’ tabulku do vln pricemz fekni:)

“Velky Cthulhu lezi a sni ve Svém Domeé v R’lyehu, av§ak povstane, a tehdy Jeho kralovstvi pokryje Zemi.“
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Povolani Shub-Niggurath, té Cerné

Tam, kde stoji kameny volej Shub-Niggurath, a tomu kdo zna znameni a vytkne slova budou zajistény vSechny pozemské
rozkose.

Jakmile Slunce vstoupi do znameni Berana a vSude vladne noc, obrat se ¢elem k Severnimu vétru a ptecti nahlas tento vers:

Iah ! SHUB-NIGGURATH !
Velka Cernd Kozo z Lestl,
Tebe volam!
(poklekni).
Odpovéz na volani svého sluzebnika,
znalého slov moci!

(zde uéin znameni Voorské).

Rku, povstar ze Své difmoty

a predstup s tisicem dalsich!

(ucin znameni Kish).
Provadim znament a prondsim slova
ktera oteviraji Branu!
Ted, Fitkam a ota¢im klicem,
predstup! Znovu vkroc na Zemi!

Vhod viiné na uhli, naértni znaky Blaesu a vyslov slova moci:

s
LN A

ZARTATNATMIX, JANNA, ETITNAMUS,
HAYRAS, FABELLERON, FUBENTRONTY,
BRAZO, TABRASOL, NISA,
VARF-SHUB-NIGGURATH ! GABOTS MEMBROT !

A tehdy se pred tebou zjevi Cern4 a ze Zemé povstane tisic vyjicich rohatych. P¥idrZ pred nimi talisman Yhe, naceZ se skloni
pied tvou moci a uéini tvym zadostem zadost.
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Taligomun of Bhe

VLN DE:
AN \\\/% g
\“\\ \‘“\\ P

Vyslov tato slova, bys zazehnal ty, ktefi prisli na tvé zavolani: IMAS, WEGHAYMNKO, QUAHERS, XEWEFARAM.

Nyni je Brana uzaviena a ty na ni umisti znameni Koth jako pecet.

Formule Dho-Hna

Kdokoliv chces vykonat tento Obtad, se skutecnym porozuménim projdes az za brany Vsehomira a vstoupis do Konecné
Propasti kde dli mlzny Pan S'ngac, ktery vécné hlouba nad Mystériem Chaosu.

Ved scimitar Barzai spleti tihli a vykut mistnost mystickou viini Zkauba.

Vstup do této sité Severni Branou a u toho odiikej zaklindni Na (takto): ZAZAS, NASATANADA, ZAZAS ZAZAS.

Nyni postupuj az k nejjiznéjsimu vybézku Cestou Alfa, kde zatimco uéinis znak Kish, ttikrate vyslov trojné Slovo sily, a to
takto: OHODOS-SCIES-ZAMONI! Zde nemeskej a postupuj k Severozapadnimu Uhlu za zpévu tietiho verse Patého Zalmu

Nyarlathotepova, pficemz neopomen p€tinasobné se pokoftit pti priichodu mistem, kde se naléza ohyb (takto):

Jedno ve VSem dli ve Tmé, ve stiredu Vseho dli ktery jest Tmou a Tma potrva navzdy azZ se kazdy pokloni pired
Trinem z Onyxu.

Zastav se u tretiho Ghlu a uc¢in naposledy znak Kish, nacez vyslov slova ktera uvolni portal a pozdrzi béh casu:
ABYssus-D|AcoNrsus, ZEXOWE-AZATHOTH!) NRRGO, IAA! NYAR-LATHOTEP!

Vydej se po Treti Cesté az k Zapadnimu Vrcholku a zde za ticha projev tictu (tfikrate se poklon a prokaz se znamenim Voor).
Obrat se a vykro¢ Cestou Transfigurace, ktera té zavede k Nejhlavnéj$simu thlu. Zde jiz pak mtzes zp¥istupnit Branu do

Propasti deviticetnym zaklinani, jak stoji zde:

ZENOXESE, PIOTH, OXAS ZAEGOS, MAVOC NIGORSUS, BAYAR! HEECHO!
YOG-SOTHOTH! YOG-SOTHOTH! YOG-SOTHOTH!



Bre Sigil of Tranglormation

vV

U¢in Znameni Promeény a vykro¢ do Propasti.

Poznamka ¢eského prekladu: Za preklad tohoto textu vdééim jednomu ¢lovéku, ktery si nepieje byti jmenovan :-)
Predpokladam, Ze nejvice se mu odvdécéim, kdyz jeho jméno opravdu neuvedu a nebude tak vlaceno pseudo-prastarymi-
magickymi spisky. Dale jsem provedla pouze nékteré korektury presného vyraziva (tak, aby byl viysledek sjednocen i

s jingmi texty a pouZitelny pro magickou praxi). Abogarth
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