De Vermis

Mysteriis



Predpoklada se, ze autorstvi “De Vermis Misteriis” pfindlezi Romanu Tertiovi Sibellovi (280 1éta paneé - ?). V mladi slouzil
v armédé v Egypté. Byl mimotradné nadany, s bystrym rozumem a vasni pro sbirani artefaktt. Nakoupil nékolik sosek,
amuletii a svitkdl papyru s ndboZenskym a filosofickym obsahem. Neziidka si je prosté bral od obyvatel silou.

Jakozto jeden z nejchytiejSich lidi té doby byl siln€ proti kirestanstvi. AvSak mozna bylo proto, Ze nevidél divod k uctivani
Rimskych Bohii.

V tajnych dokumentech, sepsanych fadem Julia a v soucasnosti dochovanych v kratkych fragmentech, je zminka o tom, Ze
Sibellius se ptipojil ke straslivym kultim etiopského temného ¢arodéje Talima. Stejné listiny nam dovoluji odhalit datum
sepsani “De Vermis Misteriis”. Je to rok 331 léta pané. Jak vime, v tomto ¢ase byl Sibellius propustén z armady a zil ve svém
domé v Rimé.

Takto nékteré spisy v latiné zminovaly jména Starsich étyfi stoleti pfed Necronomiconem.

Kniha byla velmi rozsitena mezi adepty ¢erné magie a zakézana kiestanskymi cisafi. Za Casti Feodosia II. Velikého byly
zniceny témér vSechny opisy. Ale “Mystérium” piezilo v rukach adepti Cernych umeéni, kteri nalezli ikryt mezi barbary blizko
vzdalenych hranic fise.

V jistém smyslu Temna moudrost postupovala vpied diky pronasledovani a vyhanéni z dobie vyvinutych zemi a diky tomu, Ze
byla vice pritazliva, nez rajska blaZenost. A tak ji barbafi poznali a ptijali diive, nez byli pokiténi.

Temna moudrost se rychle vzila do pohanstvi a misionafi, potulujici se po Galii a Britanii byli velmi ptekvapeni, kdyz se
setkali s aktivnimi satanskymi sektami mezi lidmi, ktefi poprvé v historii znali Krista jako mizerného levobocka a falesného
mesiase, ale ne jako spasitele svéta...

Jedna z téchto sekt dosahla obrovské a neomezené moci. V naprosté izolaci od okolniho svéta prezila nejenom doby
sttedoveku, ale také Anglickou burzoazni revoluci.

Roku 1680 prisel opat Bartoloméj na rodinné panstvi hrabéte Kevina Merchenta, aby vykonal tajny piikaz papeZze Innocenta
XI. Mél vysetrit “rouhavé a nebezpecné ¢iny hrabété®. Toto tajemstvi je odhaleno v opatovych pamétech, napsanych po jeho
kone¢ném odchodu z cirkve. Jasné zde 1ika, ze nevidi divod pro udrZovani tajemstvi a Ze se neboji pomsty a trestu svaté
inkvizice.

Merchenttiv pozoruhodny az nelidsky intelekt odhalil opatovy pravé zaméry. AvSak hrabé se nepokousel skryt svou
prislusnost k nejhor$imu druhu magiki — byl to ¢ernoknéznik, a s opatem se ochotné podélil o své hrozivé védomosti.

Jiz zanedlouho opat Bartolomé&j pouze nevysetroval “rouhavé ¢iny*, ale také se spolupodilel na otfesnych okultnich
experimentech a pozdéji se pripojil k starovékému a zlovéstnému kultu Alyah — Bezmeznému, Beztvarému Chaosu a Silenstvi
z Vnéjsku.

MiiZeme se dozveédét, jak nasel Knihu v hustych lesich Severni Anglie. Bylo to v néjaké ztracené osadé, ktera nebyla zachycena
na mapée a byla obklopena mocaly. Jenom obyvatelé znali pésiny vedouci skrze vrazedné mocaly. Neviditelni strazci hlidali
vesnici. V civilizovaném svété bylo to misto povazovano za prokleté, nebot nékteri cestujici ztraceni v tamnich lesich byli
neziidka nalezeni mrtvi v bazinach a nékolik lidi zde zmizelo bezestopy.

Opat, zasvécen do ¢arodéjnych zvyklosti, byl schopen nejenom se dostat do vesnice Zivy, ale také se vratit zpét s latinskym
textem Knihy. Nékteré jeji ¢asti, naptiklad Cerna Tabulka, byly napsany v mrtvém jazyce. Opat je ptelozil do latiny, jako
kdyby mél kli¢. Kniha krom jiného obsahuje dvé zvlastni abecedy, Starou s 22 a Mladou se 17 znaky.

Takova je historie starovékych spisii zvanych “De Vermis Misteriis“ (v latin€). Od poloviny 19. stoleti byly “De Vermis...“ ¢asto
vidany na pultech knihkupcii. Nabizime vam pieloZenou verzi (z rustiny do angli¢tiny) této Knihy, vytisknutou v jakési

soukromé tiskarné v Leiptzigu.

Poznamka éeského prekladu: Byly opraveny nékteré chyby nebo nejasnosti. Napiiklad datum Sibellova narozent bylo 280
pr. nl. a datum jeho odchodu z armady bylo 331 nl. CoZ znamena, Ze mezi jeho narozenim a odchodem z armady by
neuplynulo priblizné 50 let, nybrz nékolik set let. Vzhled ke kontextu bylo opraveno. Ddle byl v piredmluvé upresnén viyraz
,0d poloviny minulého stoleti byly “De Vermis...“ éasto vidany na pultech knihkupcii.“ A jako v nasich ostatnich piekladech
byly opraveny nebo upraveny i jiné drobné chyby a nejasnosti, vétsinou spise kosmetického charakteru. Abogarth & Jakub



CAST1.
Vzyvani

Ve jméné Toho, jenz prebyva v Seru, stoji za i pfed Carou

Ve jméné Toho, jenz zptisobuje praskliny v zakladech svéti,
Nebot nemohou vydrzet Jeho Moc a drtivou Silu.

0, Ty, jehoZ probouzi vatici se krev panen,

Sly$ mé volani, pfijd’ na hii$nou zemi, radujice se z vyktika obétin.

Ze Sedmi Jam a Studen prazdnoty, z Deviti Zemi Zapomnéni,
Pristup, Pane!

Yain! Uctivam Té!

Yain! Slouzim Ti!

Yain! Chvalim Té!

Slunce necht pohasne! Necht se rozpadne na kusy! Necht se Hrtiza ¢asii minulych vrati mezi nas!
Egh’yaggihn!

Nghe! Netaprosny Yath Yattharlrl!
Nghe! Neukojitelny Eggalahamosh!
Nghe! Neviditelny Ashtanga Yadu!

Yain, Vladci Alyachu! Egh’yaggihn!
Tak je tomu s ko¥isti Cervii, jsou to oni, Vladci Cerné Stezky a Védéni z Vnéjsku a pFichazeji za Soumraku, aby se nasytili.

Na zemi plné opovrZzenihodného Zivota, ten, kdoz uctiva Alyach dosdhne Moci, az dosahne mystérii této Knihy a prolije krev
Zen a déti, obétujic jejich vnitinosti BoZstviim, kteraz byla pted Poc¢atkem v§eho, ponévadz Oni se nesmiii s jidlem bez chuti.

Aby Je mohl probudit, musi nasledovat pravidla Kerosh z prvnich ¥4dké Cerné tabulky; Musi byt nemilosrdny, propadly
zvracenosti a tak chtivy moci, jak jen jest mozno a nezastavit se pired ni¢im pro jeji dosazeni.

A prestoze se mnohé méni, hrizné rituly Alyah se nezmeéni nikdy a kouzelnici nasleduji tuto cestu od pocatku Casu a éekaji
na svou hodinu - na Hodinu Stépeni a Rozpadu.

Kazdy, kdoz jest pripraven oteviit své oéi v Seru, objevi tato tajemstvi a rituély k ucténi Mistrd, ktet{ v Sobé nemaji niceho
lidského. Kazdy, kdoz hledi o¢ima mrtvych, uvidi a porozumi, nebot toto jsou slova Mistri:

Slys a poslechni, ty, jeZ jsi zrozen z matcina lina. Plaz se pred svym Mistrem, jenz jest bez tvare a mlzného vzhledu, jinak se
stanes pachnouci mrsinou.

Slys a poslechni, ty, jeZ jsi zrozen z matcina lina. Uctivej stvoreni thli a krizovatek, nech je nakrmit se teplou krvi svych déti a
necht se jejich potomstvo Zivi stejn€, aby rostlo pro vypusténi Téch, Ktefi Spi v cernych jamach.

Slys a poslechni, ty, jeZ jsi zrozen z matcina lina. Sklon se pred témi, kteti mluvi jazyky Temného Svéta, nebof svét svétla je
jimi proklet a navzdy zotrocen.

Tak vzdej svou chvalu a hold Jemu, Panovi, jez Sidli Mezi Hroby a Prichazi uvnitt zdi a sklon se pted Jeho Odrazy:
Pred Témi, jimiz je beztvary Yog-Sototh, straslivy Tsatthoggua a nemilosrdny Azathoth.

Postav oltare na mistech, kde je klize zemé tenka, na krajich bazin a na vrscich skal a vloZ na né své dary. A proroctvi se vyplni
a Obyvatelé Hvézd ti odpovi.

Musis védét, Ze ve svétech pred ¢arou je podoba a mira, ale oba nejsou v tom co je za ¢arou, nebot ti, kdoz zde ptebyvaji jsou
svou vlastni podobou a mirou. Jméno této ¢ary je Zenrit Maynjosh, Pan Hranic, a ¢ara tato ma dva druhy vlastnosti. Stiez se
stvlir Hranice. Nemaji pravidel a neni symbolu, peceti ¢i slov, jeZ by je zastavila. Ale vy$si stvofeni Hranici prekracuji a raduji
se jak pravi zakon.

Uctivani Nizsich Bohti je znesvécenim ¢loveka, ktery je i tak dost necisty. Uctiva¢ Alyach nebo Démoni bude poZzehnanym a
aspésnym.



A pozemska schrana, kterou je lidska duse se rozpadne na kusy a nebude potom nic¢im, jen zridnosti a necistotou a bude
ozivena ve $piné az dokud znovu nezemfe.

Cesta Alyach vede k rozpolceni a nesmrtelnosti. Ten, kdo piijde touto cestou se sjednoti s Mistry, nebot Oni sami o tom mluvi.

Stij, uchvacen Hriizou, pred kameny Hranice. A nech at o¢i toho, kdo porusuje pravidla a odvazi se vstoupit puknou a jeho
vnitfnosti selzou.

Stij, uchvacen Hriizou a pozoruj pét prstenci kolem slunce, kdyZz mésic vypada jako roztékajici se maso.

Stij, uchvacen Hriizou, ale nezalekni se smrti své duse, nebot je znovuzrozenim a to znovuzrozeni je vé¢né.

Vzyvani ¢ty Hranic

MEéI by jsi ji vyslovit tésné pred pire¢tenim prokletych knih:
Sth’a Aal Nrheg Naboos Nattaru Sent

Nhev Kelomosh Aznu Ei Tanaish

Ealu Nehgihgn Asa Uruku Tlem

Proklinani

Ma byt vysloveno, kdyZ je tvym cilem zptsobit nenapravitelnou skodu:
Snez Marduck Apan

Elisab Gagnum Aresh

Varaman Zaatu Haddesh

Apashu Tamashtu Tarfu

Legb Shagannu Aratu Hgeer

Neshi Aypan Oe Aah

Uzite¢né nastroje c¢arodéjovy

Faynzeh, dyka uzivana k zabijeni a obétovani. Ostii je médéné se tfemi velkymi zuby a rukojet je z lidské kosti. Na rukojet
maji byt vyryty Zeleznym rydlem tyto symboly:
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Formule vysvéceni dyky:

Ammalu Ate Elnan Slota Ningishzitaah
Asatu Tcheatyohosh Avuasebo Ntsheg
Lamashtu Krhe Al'ayn Rleeh

Dyka se nechavala v kusu latky napusténém menstruaéni krvi.

Rlang je véc do niz kouzelnik vlozi svou dusi béhem nékterych rituala a predevsim pak béhem pronikani do Vnéjsich Prostor.
K jejimu stvorenti je tieba najit prazdnou musli, nebo kousek stromu na bfehu mofte, ¢i jezera se slanou vodou. Ve dvacatém
mési¢nim dni véc zakopej, ne vsak dale neZ deset krokti od prilivové cary. O devet dni pozd€ji obkruz misto dvéma kruhy se
symboly, zapal pochoden z térovych pohfebnich rubasi jizné€ od kruhi a proved zasvéceni.



Formule zasvéceni Rlang:

Khlu Sya Asa Nmrihg Aym Ehgu Akaman
Tener Su Roa Aghrataziah Scapatum Hot Leoh

Po vysvéceni Rlang vykopej a méj ho zavéseny v jame, dva lokty nad vodou .

Nadoba na dary by méla byt hlinéna a vypalena v ohni se srsti ¢erného psa. Nacrtni dvojitou vlnitou linii jez bude
obklopovat nadobu - symbol Zenrit-Maynjosh - Vladce hranice.

Formule zasvéceni nadoby:
Nhvar Kelk’ha Nrtsen

HI'ha Snyagfesh Vel

Sighnezerayn Tlu Annaa Urtu Rosh

Symbol na viku nadoby:

Obétni misa a klesté: Obé tyto véci by mély byti médéné, nebot tento kov jiz sim o sobé je branou Vnéjsku, pokud jej je
spravné uzito. Je tfeba vyrazit na rub misy pecet a na klesté symboly Youngské abecedy.

Symboly na klestich:

DESEEEE £VBED



Pecet na mise:

O mistech pro uctivani a o sile Mrtvych Jmen
Tento spis je proklety. Ten, kdo nema formule a jehoZ duse neni ¢ernéjsi nez popel zde niceho neziska.

SluZebnici Alyach védi, Ze se svéty objevily v Prazdnoté a po nich prijde dalsi Prazdnota nevyslovitelné straslivejsi. A v
predvecer konce Monstra prijdou z druhé strany a poziji maso Jim nabidnuté nebo nechané bez péce nizsich bohd.

Jsou nesmrtelni, a stopy jejich pfitomnosti nikdy nemizi, nebot i kdyz zmizi svétla nebes, oni zistanou.
A pokazdé, kdyz prijdou poznamenaji télo zemé jizvy.

Tato mista jsou opustén4, nebo obyvana $ilenymi vyvrheli, jez uctivaji Sily Zla. Zadni ptaci kromé mrchozrouti sem nelétaji.
Neékteri smrtelnici tam citi samotu, strach a hluboké osamoceni, ale jen pokud zde neziji ptili§ dlouho.

Je zde mozné vidét, jak se plazi po zemi bilé, mihotajici se stiny a trava pod nimi zloutne a chiadne. Ti, kdo jsou zasvéceni do
tajemstvi ¢arodé€jnictvi sem prichazeji vykonat ty nejhroznéjsi, nejnicivéjsi a nejskodlivejsi ritualy.

Je vhodné postavit oltar a konat obéti na takovémto misté, kde vSechna zivouci téla citi otravny dech Monster.
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Oltar by mél byt vyroben z jednoho celistvého balvanu. Mél by byt delsi nez je vysoky ¢lovek a Jeho sitka by méla byt pilkou
jeho délky. Adept obejde kamen a naértne dvojitou zvinénou linii nad zemi ve vzdalenosti rovné poloviné vysky. Poté necht
adept vyhloubi jamku na obét.

PR

\L
\\_ o

-

RRNA

Oltar by mél stat na kostech ovce a ¢lovéka a kulaté ¢ast jimky necht je smérem na vychod. Hlava obéti ma byt umisténa v
jimce ¢elem k vychodu. Carod€j ztistane na vychodé€ blizko oltare a ¢elem k obéti na ném.

Carodé&j nechf bod4 svou pravici. Bodnuti by mélo byt smrtelné, ale tak at ¢arod&jova obét nezemfe piilis brzy. Tedy by mél
bodat do bficha a ne do srdce. Pokud bude pottebovat pro dalsi rituly vnitinosti, mél by obéti podtezat hrdlo.

Pred kazdym obradnim ¢inem at ¢arod€j okoufi oltaf omé&jem a praskem Sumah.



Formule S”Fan (,,Obét*)

Slovo S”Fan m4 dva vyznamy. Prvnim je obét a druhym jsou lidské déti. Carodé&jové pouzivaji S”Fan v druhém vyznamu a
Vladci, Odrazy a Strazci bran je vidi jako obétni dar a dobrou krmi.

Pred obéti:

As Natatlemash Abashtu Nrig
Ahhatanikosh Smell Tezaraybon

Al Shuhra Sten Urgentash Nriyasn
Varb Nucash Kha Ehu Tahag Eragal
Ahazo Nri Terduscimas Ozoa

Pfed vyndanim vnitinosti:

Ama Ya Nustu Avarosh Neber Arit
Unnanat Etan Ksha Ateg Kvhe
Nerbesh Osot Sha Nefelaym

ODbéti na oltari necht jsou ¢inény ke smifeni StraZzct bran, kteri jsou v tomto svété, ale o¢i smrtelniki je nevidi. Je to prvnim
krokem ritualti Alyach, ritudli ptinaseni darda.

Pocet Strazcti bran je roven ¢islu Odrazid, ale vzajemné se nerovnaji.

Velky Cthulhu je strazcem Levé strany - ¢asti Vesmiru, jez sestava z jakési nestalé a mlhavé substance. Tato substance je v
zdkladu véci bez stélé podoby a bez jasnych obrysti. Pfichazi na zem v mofskych vodéch, kdyZ svétla nemohou ochrénit svét
prred vrazednym zabijackym jasem Cernych Hvézd, seskupenych v souhveézdi Severni Koruny.

Carodg&jové Mu piinasi déti muzského pohlavi a davaji jim na krk ametyst, nebot ametyst je Jeho kamen. Poté co pohlti Zivot,
obrysy Levé Strany se stanou pevnéjsimi a jeho substance mohou skrze ¢arod€je ovlivnit hmotné véci.

Neni pravdou, Ze Cthulhu nemiiZe pfijit bez pomoci Carodéjii. Naopak, vykonava zakon a udili jim rozkazy a oni radi vykonaji
jeho viili a oteviou brany.

Hadi vladce Yheg je straZcem Pravé Strany, kter4 je tak pevna jako pozemsky svét. Carodéjové Mu pFinasi ¢isté a nevinné
Zeny, jejichz zivotni sila, kdyz je pohlcena pravou stranou ¢ini hmotné véci proménlivymi a poddajnymi v rukou ¢arod€jovych.
Takze ¢arodéj miiZe premeénit jisté latky hmotného svéta na jiné.

To je diivod, proc je titul tohoto Strazce Vladce Hadi, nebot v jeho objeti vSechno pevné opousti svou podobu a ukazuje se
pred nim odhalené.
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Kazdy, kdo si chce jen zkusit Jej uztit ztrati pricetnost a stane se otrokem Tvorti Hranice.
Ale Carodé&j mitiZe uzfit Velkého Cthulhu bez Gijmy a potizi, pokud svou dusi vlozi do schranky Rlang.

Dvanactikridly Koth je tietim strazcem. Jeho ptirozenost je méné pochopitelna. Zjevuje se jak na Levé, tak na pravé strané. Je
strazcem Kamenné Hrobky a Prokletych dél.

Jeho Sila je takova Moc, Ze pouze Jeho jméno miiZe zni¢it svatostanek jakéhokoli Mladého Boha. Carodé&j mu vénuje srdce
dospélého lidského muze, ktery pil pouze slanou vodu a jedl mrvu tfi dny pfed svym obétovanim. Kazdy den za svitani a za
soumraku jej ¢arodé€j musi bicovat ptes pohlavi koZzenymi pasky s priSitymi médénymi platy. Aby carod€j vykotenil pychu
pachnoucich lidskych muzi, nebot z jejich oc¢i pak spadne zavoj a budou pripraveni se stfetnout se Strazcem s otevienyma
ocima a s touhou po smrti.

Tato formule necht jest vyslovena nad horkym a tlukoucim srdcem jeZ spociva v rukou ¢arodéje:

Za Inezz Azaho Esteniosh
Nosapar Tenehgo Anaygp.



Hledani kosti éarodéjovych
Sip Ghat

Neni na zemi mista prostého hrobu ¢arodéje. Ale ani ten, kdo vidi skrze zemi nedokaze najit kouzelniktiv hrob, nebot ten jest
umistén v nevidéné ¢asti tohoto svéta.

Hledej Carodé&jtv hrob, abys vzal z jeho kosti svitky. Kdo se na ty svitky podiva bude rozumét kazdému symbolu & textu.

Pro hled4ni musis byt zdatny v poslouchani zvuku linii Dha a chipat rozdily Barev.
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Sip af je z ¢istého Zeleza. Délka jeho téla at je jako jeden Yazn (Carodéjiv loket) ajeho hlava a ocas jako dlaii.

K jeho vysvéceni vykopej jAmu tvaru ctverce, jehoZz strana méa délku osm Yazn a hluboka je pét Yayzn, pak do ni nakup psi
mrtvoly a na vrcholu at jsou krysi a lidska mrtvola. Tehdy az vzduch po¢ne zapachat, nalij na hnijici maso asfalt a zapal ho.

Pak chod kolem jamy od vychodu na zapad podél linie ve vzdalenosti t¥i Yazn od okraje jamy a vytkni:

Yehg He Shapatu Eghneme Nie
Haab Ikash L’ha Ernunnu N’kas
Ninertu Sbash Ula Ereh Taaf Hysn

Tésné pred vysvécenim jamu zakopej a nikdy se tam uz nevrace;j.
Nejlépe je s hledanim zacit v destivy den. Odén ve vinény plast s kapi, s amuletem Kormidelnika na krku se vydej na cestu.

Vykopej hrob za pomoci médéného ryce oznaceného peceti Saccath. Necht se tento nastroj nedotkne ptidy dokud nenajdes
hrob. Rukojet by také méla byt kratka a ry¢ si musis ptipnout na zada.

Stlij ¢elem na Sever,vezmi do své levice Sip a nahlas vyslov invokaci ke spocteni ¢ar Dha, abys zv€d€l umisténi tékavych hranic
Prostoru Tvorti, ne vsak svéta pozemského:

Alu Nmar Est N’zaaf

Sya Damalliah Ninferez Kalannu
Esanr Tsamalamen Varatur Ekonosh
Nemellbe Ennugi Svar

Pak, o¢i zaviené a s pravou dlani na nich ¢ekej na vidinu ¢ar Dha. Nejprve budou bilé a mihotavé, ale pak se stanou ¢ernymi a
tipytivymi. Déli Nebeskou Ban, ktera ma barvy vzdy podle kazdé z nich. Kdyz je hrob blizko, barvy se zméni. V tu samou chvili
zacnou ¢ary znit.

Tehdy miiZes otevrit o¢i, ale vidéni nezmizi. Jestli je vSak otevres dfive, nez Cary zCernaji a objevi se Barvy, najdes jen
straslivou smrt a zemfes§ v mukach.

Kosti Carod&je pritahuji Sip velikou moci, takZe jej miiZe§ ztratit. To je nep¥ipustné. Sip Ghat je za téchto podminek tim
jedinym voditkem. Bez néj nenajdes hrob a ani se nemiizes vratit zpét. Nasleduj tedy Sip a vyckej zmény barev.



Na pocatku patrani

W

o e e AR e A 8 e AR ) e

Uzavreni hrobu

X
& ™y By

Nejdrive zCerna vrchni a pravé vrchni pole — jako smaragd. Poté se vSechny barvy zaénou ménit a ze stfedniho pole se bude
linout zvuk. Pokud se hledajlm bliZi k hrobu, zvuk se stane hlasitéjsim. V tom pripad€ se zastavi na mist€, neud€la ani krok
stranou a klekne si a vrazi Sip do zemé&. V tomto okamziku Cary a Pole zmizi a éarodéjiiv zrak se vrati zpét do pozemského

svéta.

Kdekoliv bude hledat, nikdo mu nesmi byt nablizku. Zadny ¢lovek, ani zvife. Nebot tato stezka neni pro tupy dobytek a ¢as zde
plyne jinym zptisobem.

Hledajici miize zaslechnout tiché zpévavé ,Nnnnnnn*, jestlize nasel hrob velmi silného ¢arodéje. A pokud v ném bude kopat,
bude ve velkém nebezpecenstvi.

V prvé fadé by mél hledajici vykopat dvé jamy okolo Sipu, potom jej vzit a pokracovat v kopéani. Az nalezne éarodgjtv
pohiebni rubas, spatii kostru nepodobnou lidské. Necht ji ry¢em zlomit pravou i levou holeni kost, mravenci pak vlezou
dovnitf kosti.

Jestlize je otevie, uvidi svitky. Nejdrive at se podiva na svitek z pravé holenni kosti. Zde je kli¢ ke spistim. Jeden pohled staci k
tomu, aby obdrzel kli¢ a porozumél mrtvym jazykim.

Svitek z levé holené skryva tajemstvi diky kterému se hledajici stane ¢arodé€jem. Je to ¢ara délici to, co se hledajicimu stalo az
do doby, kdy bylo hledani naplnéno a mohlo byt vyjadieno lidskymi slovy, od toho, co se s nim bude dit dale a co bude moci
byt vypovézeno a popsano.

Smrtelnici musi védét jednu véc: ten, kdoz nasel tajemstvi, bude na konci svych dni pohtben v tom samém hrobé a jeho
posledni kroky zdhadné skryty pted lidskymi bytostmi. A nékdo prijde a najde jej a zlomi mu kosti, vezme svitky a stane se
Carodéjem, az nastane ¢as. Tak to bude. Nebot mrtvola je nesmrtelna a vSichni, kdoz k Ni ptijdou se stanou jeji soucasti.



CAST I1.
Cerna tabulka

Z trhliny, z praskliny, z Véénosti!

Z chramii a z hrobek bez vychodu,

Ze vzdélenych sfér, zapomenutych pied tim, nez byly!

Z jam, jez jsou za hranicemi dne a noci, kde neni misto pro Zivouci dech.
Z p¥i¢iny, jeZ nemtiZze mit jména, z mésta Cernych Kamenti

Dokonéena pred samym pocatkem,

Takové jsou tyto Mystéria.

Cerv dli v prazdném a chladném prostoru, okolo néhoz jsou hvézdy a planety a vSechny véci a které pronika tim vim.
Prebyva také ve stinu kazdého zivého tvora, roste uvnitt néj a pohlcuje jej a stava se vétsim a silnéjsim. Kdyz pohlti stin a
zanecha z néj jen nepatrné a zbytecné strepy, zijici télo zemre. AvSak, jestlize Jej uzna jako svého Mistra, stane v ten okamzik
Bohem a rozum v ném obsaZeny se stane rozumem velkého Carodéje.

V takovém piipadé Cerv nepohlti stin a naplni jej p¥ipojujic se k nému. A ten, kdo byval muzem se stane Carodéjem. Nebude
mozné jej zni¢it ni¢im a nikym. Pouze jeho vlastni chyba jej mtize zahubit. Jestlize bude zavrazdén, bude ozZiven a se§le bolest

a utrpeni kazdému, kdo se mu odvazil stat v cesté.

Kerosh je neviditelné mésto. Duse ¢arodéji zde po smrti téla nalézaji odpocinek a odtud prichazeji zpét do svéta zivych skrze
brany Rlyechu.

Prvni fadek Tabulky jest vétrem znicujicim a pohlcujicim téla a ménicim je v prach.

G3\¢ H2EY &H

Absu Tkchiamnt Nghem - Carodéj nema matky, ani otce, nebot On byl zrozen ve Starsich pojmech a podobach.

Je prvnim zdkonem Kerosh:

A prokleté jsou boky, jez pocaly Jej a déloha, z nizZ vySel a dim, kde se narodil a vSechny domy vzdalené na jeden den od Jeho.
Zatraceny je i dobytek a iroda v mist€, kde zil a zlofecena jest zem, po kteréz kracel.

Je zplozen ze spojeni smrtelné Zeny a Cizince z Vnéjsku. A manzel této Zeny zemfe jesté pired hrozivym spojenim a ¢arodéj ji
privabi, avsak bude s ni lezet Cizinec.

Tak se to déje a bude dit v osadach pobliz Bran, vztycenych rukou Prastarych a téch, kdoz je uctivaji.
Brany maji podobu kamennych kruhi ¢i balvanti stojicich v fad€ a ¢asto nesoucich hrozivé symboly.

Dit€, jehoz Otcem jest Stvofeni z Druhé Strany, ma nékteré rysy, jez odhaluji jeho ptivod. Mizou to byt jakési podivné a
nezvyklé znaky na hrudi a bfichu, ale nékdy na jeho t€le nejsou zZadné z téchto znakt. Hlavnim znakem a diikazem je
potémnéni bélma jeho oc¢i, neobvyklé pro oc¢i smrtelnikl. OvSem tento diikaz miiZe v jeho pozd€jsSim véku od Sesti do osmi
tydni zmizet a objevit se znovu pouze zfidka a za zvlastnich okolnosti.

Obcas nékteri z téchto kojenct rostou rychleji, nez je obvyklé, jini zas pomaleji.

Zenské carodéjnice se objevuji ziidka a déje se tak v dobach nejsilnéjsiho rozsireni Druhé Strany, hrozici zanikem a zni¢enim
celého lidského rodu.

Zplozeni Carodéje by méla byt uskuteénéna takto:

Vybranou nadobou by méla byt panenska divka, ¢i mlada vdova nemajici déti s manzelem, ktera se narodila a stravila zivot v
osadé blizko Bran.
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Operatéfi by méli postavit dievény pokoj, vyrobeny z prken silnych dva prsty a Sirokych ptil Yaznu. Vyska a $itka pokoje jsou
asi deset loktt a délka asi dvacet.

Mensi strany jsou otocené smérem k Vychodu a k Zapadu. Ve stiedu vychodni zdi by operatéfi méli zhotovit zvlastni dvere, ze
stejného dieva jako zbytek. Jejich velikost je — vyska pét loktd, Sifka také pét. Mély by byt zavéSené na médénych zavésech,
pripevnénych na jejich horni strané. Vzdalenost mezi dvermi a podlahou je tfeba ponechat takovou, aby sly dvete lehce

otevrit.

Je zde zbudovan jesté jeden pokoj a pfipojen k hlavnimu. Sitka a vyska jsou stejné a délka je asi osm lokti. Operatéti by méli
dale udélat diru do zdi na ptedni strané dveri, aby mohl Carod€j snadno vstoupit a pfinést nadobu s dary.

Poté operatéri nakresli uhelnym prachem na podlahu mistnosti Hvézdu Kadathu. Od zacatku az do konce obfadu lezi naha
Zena, opila odvarem z ,Kat“ list a kofene Mandragory, na hlavé nakreslené postavy smérem k zapadu.

Operatéti vezmou kus jasné Cervené latky, nasdknuté potem, moci a menstruaéni krvi zvolené Zeny a daji jej pod dvete, aby
prilakali Stvofeni.

Jestlize Carod&j neni dostateéné dovedny, nechf si opati{ Sest presipacich piskovych ¢ vodnich hodin, které budou méfit tsek
1/176 z dvaceti ¢ty hodin. Je to diilezité pro spravné ucinéni kouzla sedmi ¢asti hymnu. Po zapoceti prvni, necht kazda

7 vz

nésledujici ¢ast zapocne po uplynuti stejného ¢asového tiseku.
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Cast L.

Rleh Tsah Anam

Utmor Tev Ezeyaya Nlaa Nlaa

Nihmg Har trag Neizarnt

Korgugon Issozuo Nay Znim Nlaa
Tl'aa Khan Manyim Kvaoh

Huun Ekhlaar Nlaa Nlaa

Tlayan Aggotro Muon Pobbir

Hvaan Znim Nlaa

Yir Ztat Gyla Hlal Ktao Lhaem

Yig Nglhar Yim Nlan Zarg Mlaa Tnem

Cast IL.

Rleh Tsah Anamm Dargonomel

Vrvtig Niszei Nlaa Nlaa

Nnimg Har Tag Neizarnt

Tlannalman Zzot Ennemerrey Znim Nlaa
Tlaa Kan Viiggon Zimeyag Nlaa Nlaa
Tlayan Vergoatn Teytamosh Znim Nlaa
Yir Ztat Gyia Hlal Ktao Lhaem

Yig Nglhar Yim Nlan Zarg Mlaa Tnem

Cast 111

Rleh Tsah Anamm Hmotrayn

Yotal Osoph Zlem Sot

Nnimg Har Tag Neizarnt

Beshtabesh Apat Zimp Sot

Tlaa Kan Kugmahamon Zlem Sot
Tlayan Ghumdshat Anmaleyaa Zimp Sot
Yir Ztat Gyla Hlal Ktao Lhaem

Yig Nglhar Yim Nlan Zarg Mlaa Tne

Cast IV.

Tlayan Eoionotrar Hmanhaluye Tyeong Zimp Sot
Yir Ztat Gyla Hlal Ktao Lhaem
Yig Nglhar Yim Nlan Zarg Mlaa Tne

Cast V.

Rleh Tsag Anamm Hvayhvat

Blebsahta Volh Nlaa NIMn

Nnimg Har Tag Neizarnt

Alhloruvve Ibmalanash Znim Nlaa

Tlaa Kan Tyatanlalash Sveghonnuphon Nlaa Nlaa
Tlayan Arverb' luoht

Thonnadur Znim Nlaa

Yir Ztat Gyla Hlal Ktao Lhaem

Yig Nglhar Yim Nlan Zarg Mlaa Tne

Cast VI.

Rleh Tsah Anaram Masdimis

Umstmaat Zhonor' n Nlaa Nlaa

Nnimg Har Tag Neizarnt Peshtiramgar

Salao Nakhorupush Znim Nlaa

Tlaa Kan Hanenerim Zaolla Nlaa Nlaa

Tlayan Vapargon Aloghalloa Krhat Znim Nlaa
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Yir Ztat Gyla Hlal Ktao Lhaem
Yig Nglhar Yim Nlan Zarg Mlaa Tne

Cast VIL

Rleh Tsah Anamm Yizidiah

Nmollan Khatapasar Zlem Sot

Nnimg Har Tag Neizarnt

Laasvery Umkrhaam Asgollaa Zimp Sot
Tlaa Kan Vaabinoton Zlem Zeint

Tlayan Entnaonaia Pogor Zaman Zeint Zeint

JestliZe se dvefe oteviou béhem ritualu jakoby dechem vétru, nenahliZej do mistnosti. Jestlize jsou slySet hlasité zvuky a
dunéni, je to znakem ptichodu Stvofeni, aby pocalo dité.

Operatéii museji po ritudlu mistnost znicit a spalit. Pockaji na narozeni ditéte a nesmeéji nechat matku odejit ¢i se vzdalit na
vétsi vzdalenost z domu, dokud dité neopusti jeji lino.

Stavajice se silnéjsim, novy Carodéj zabije svou matku a ponech si jeji krev. Otfevie Brany pomoci Ritualu Tabulky, vzyvajic
Zrcadlici se Tvare a Jejich ohromné Zplozence, jeZ jej zplodili a opustili. Jediné postaveni hvézd to miiZe pferusit. Neni sily v
rukach ¢lovéka, jez by zastavila Vpad a pouze hvézdy miizou pomoci Carodéjovi k tispéchu.

Druhy radek na Tabulce Zakladajicim a Zakladnim zdkonem Kerosh:

£3G AENSY SE

Herrb Ningesh Heg — désni a ohavni jsou Ti, kdoz vytvareji tyto zdkony. Jedna se o nizsi bozstva, jez prisla na zemi po

babylonském Zar, a o ty, ktefi jim slouzi. Znesvécent jejich oltaft a zabijeni dvounohého dobytka kleciciho pred jejich svatymi
obrazy — to je rozkosi a poté€senim pro Carodéje. Kletba je mala pomoc, jeZ se mu nabizi.

Treti fadek Tabulky:

HAYIT ZY3E 3\

Tshemn Varaman Sosh — Bud ¢inny, Posle Mistri. Toto je tieti zdkon Kerosh potvrzujici rovnost téch, kdoZ se stavaji
Carodéji béhem ¢teni svitkli vzanych z kosti a téch, kdoz se Carodéji narodili.

I kdyz ten druhy miize byt silnéjsi a isp€snéjsi, ale oba maji stejné nadani.

To potvrzuje i Prvni Zakon Kerosh, nebot kazdy, kdo vejde na cestu Alyach je Synem Cerva a Poslem Mistrii.

M 3GE 5568 5%

Gha Rlan Fnzeh Lefgb. Rik4 se, 7e Carod&jovi nastroje — dyka, Musle, misa a dalsi — jsou t&lem Jeho téla. To je dfivod,
pro¢ nesmi byt po$pinény dotykem cizi ruky. Pokud se tak stane, nemtize Carod&j nechat cizince nazivu. Mél by znesvétitele
zavrazdit a predhodit jeho télo hyendm a mrchozravym ptaktim. Stejné€ ucini s témi, kdoz nahlédnou do jeho knih, ¢i objevi
ritualni misto — at tak ucinili promyslen€, nebo ndhodou.

Ctvrty fadek Tabulky:

Paty radek Tabulky:
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&4 9% S€3N% MY
5% OPNY

Nemer Tehb Zenrith Mayniosh Lefgb T’fos. Rik4 se, ze jediné krvavé obétiny prolomi bariéry. Toto pravidlo je piisné
dodrzovano vSemi, ktet{ ptisli zpoza hranice, kde uctivali Mistry. Mistii vydali Zdkon, po jehoz uskute¢néni by mél byt znicen
Vesmir. Ti, jez dli mezi svéty prisli, i kdyz jim to nikdo nebylo nabidnuto, a nikdo neméa moc s nimi jednat. Nebot nikdo
nemuze zadat soucit po Nestviirach, jejichz tvare vypadaji jako stromy ¢i kameny.

Ritual Tabulky

Kouzlo za¢ina patym Fadkem a konéi desatym, spole¢né s dalsimi formulemi. Carodéj zabije a vyvrhne nemluvné na oltafi,
prisné se ridic pokyny. Poté umisti dary do nadoby a vezmi je spole¢né s mrtvolou k Branam. Tam da pomoci klesti dary do
misy. Krom toho umisti na zapadni strané Bran dveé bronzové kadidelnice s peceti Saccath na spodni strané a pocne palit
kadidlo:

Seeds of garmal (druh koptivy - Coleus Forskohli), rozemlety kofen rozpuku (rozpuk jizlivy - Cicuta virosa), cedrové $isky,
vysuseny Sakali jazyk a krev Carodéjovy matky. Pokud operatér neni rozenym ¢arodéjem, podle Zakona Kerosh miize pouzit

krev své matky, nebo krev Zeny, ktera mé syna.

Operatér vezme télo nemluvnéte dovnitt deviticipé hvézdy a umisti jej do této oblasti, do stfedu Bran. Ke kresleni pouzije
zvlastné slozené barvy: dvéveéné uhli semleté s kapkami rtuti a jesttabi odi.

Dva rohy hvézdy a hlavu téla zaméri k zapadu.

Drzic télo, Carodéj vyslovuje Sesty fadek Tabulky:

A¢h &8 S\ 8% 2§

Jheg Nhashsantab Yeleh
Povolavam! Necht procitnou Sily! Necht ptijde Moc!
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Poté kle¢ic pred kouficimi kadidelnicemi Carodej pfednasi sedmy, osmy a devaty fadek Tabulky, ¢inic mezi nimi piestavku na

§ SE5 2% ¥D3
N85 HoH2Z $H8 DHYS
ExE 23 59 3

IH

Nrhigar Zeneshtu Ifaamu

Hesetelem ghte Ftaar

Alashtu Yain Zret Hamosh

Sedmy fadek strhne Zavoj. Osmy fadek vykresli cesty v temnoté. Devaty fadek pienese Carodéjovu dusi do musle Rlang.

Nasycen viuni dart pravi, Ze Strazci Brany jsou ptiznivé naklonéni a pripravéni oteviit posledni Dvétre Odrazi. Jestlize je viiné
slaba a nestala, okamzité zastav ritual.

Kdyz obdrzis priznivé znameni, vyslov posledni formuli — zadatek tichymi slovy a hlavni ¢ast silnym hlasem.
Uvod:

Ghnannhgosh, Hubiteli v§eho Zivouciho!

Z4dam Té&, Povstan ve slizu a krvi!

Hlehz’h, napinajici télo od Okraje k Okraji!

Z4dam Té&, Povstan skrz P¥istav Bolesti a Utrpeni!

Krhem’], tloustnouci z mnozstvi dart!

Z4dam Té&, Povstari s pomoci lepkavé srazené krve!

Krhat, Zerouci v jeskynich!

74d4am Té&, Povstati se strasti a ranami osudu nad hlavami smrtelnika!
Malanem, véznici téZce, mucici odsouzené!

74d4am Té&, Povstaii do nekoneénosti a strachu.

Yalatof, ryjici v doupatech pod zemi, jehoZ tidery jsou necekané!
Zadam Té, Povstani v Zavoji Neporadku a Moudrosti Silenstvi!
Akaman, prinasejic zranéni kazdému, kdoz dycha!

Z4dam Té&, Povstaii z popela mrtvych Hvézd!

Pravé zaklinani:

Ghnannhgosh Nesgirt Nat Sfandu
Val Shasut Neter Nlat

Hlehz'h Sanar'ru Nartazl

Val Shasut Nbel Narratu Gataght
Krhem'1 Nla Saccath Ya Uztar
Val Shasut Neter Nlat

Krhat Eggalan Neyar

Utu Geshemesh Ninurta Lebrish
Malanem Rahalu Sfanlu Iraz

Val Shasut Nicerish Akhitu
Yalatof Eserru Nhatsang] Nfrit
Val Shasut Itshegm Tesut Hiuru
Akaman Labesh Sig'gehl Sfandu
Val Shasut Anamru OP Utuzasht
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Hlavni ¢ast:

Ye! Ye! Yat Saint!

Gre Ashabtu Elushtan Alyah Alyah
Nishtarat Belmesh! Ayn!

Nirntargish Vootr Shamattu N'gebr
Ataagu Aa Alyah Alyah

Ataufn Nraft Xene Kvla

Hgv Kryogh Evtl Avhtahg Nvab'vaang
Evtlrapf Kshvl

Azatoth Yog Sototh

A zem bude pokryta trhlinami, které odhali obrysy cesty. A Carodéj spatii tvary Strazi, které vypadaji jako odriistajici Mésic a
jsou tak hrozné, Ze se na né duse ve smrtelném téle neodvazi pohledét, avSak uschovana v Rlang tento pohled preZije.

Kdyz téla Strazi vystoupi z puklin a Carodéj je uzii, poloZi misku na zem, povstane z pokleku a odifka desaty Fadek tabulky

&3 59E ¢ONESES &9%

Nar Sfan Ateg Nalniog — zde jest obét!
Takto je ritual kompletni a Oni piijdou, pfinasejic Hrizu a Smrt.
Zde jsou znaky, dle kterych poznas, Ze jsou nablizku:

Zamlzené kruhy kolem slunce, ne vice nez tfi. A Mésic vypada jako v zajeti modrého ohné.

Kameny a skaly se rozpadaji, jsou naruseny a vydechuji zapach.

Hlasy z podzemi kiicici a zaklinajici strasliva povolavani.

Cisté bilé sloupy spadnou z nebe, ¢ povstanou z podzemi.

Listy a symboly prokletych spisii vyzaiuji obétni krev, jeZ na né vytekla.

Z puklin stoupa pokrouceny kouf a zabiji vSe Zivé.

Tornéda tenci nez vlas ve spodni ¢asti a obrovska navrchu, zakryvajici polovinu oblohy. Jejich tocenti je rychlé jako divoky
kan.

Mraky prichazeji rychle z odlisSnych smért k obzoru a mizi za nim.

Béhem Ritualu Tabulky by mél Carodé&j pozorovat piizniva znameni. Jejich kombinace predpovidé tispéch. Zde jsou néktera z
nich: ¢erné kotouce a blesky na obloze a silné poryvy vétru zvedajici se na zemi.
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CAST I11.

Klice Altaj

Svét se ¢tyimi sméry je obklopen Vnéjsim Prostorem za Hranici, ktery jej objiméa a pokousi se jej rozdrtit. Tento svét je
podobny méchu na vino v morském zalivu. Ve Vesmiru je mnoho takovych bublin. Je také mnoho takovych svéti, obyvajich
dvounohymi ohavnymi tvory, ktefi se mnozi pohlavnim stykem. AvSak nadejde den, kdy kazdy z nich pukne. Tak hovoii
proroctvi.

Obvykle miiZe byt povrch bubliny ¢ skofapky v nékterych mistech naru$en. V tom okamziku to neznamené naprostou zkézu.
A nescetné zastupy bytosti a zrid vpadnou do svéta. MiiZe se to stat v mistech, kde jsou hluboké diry, lezici skryté pod zemi.

Jsou svéty, které vypadaji jako potopeny vinny vak. Jsou obyvény potomstvem nestviir, uctivajicim své rodice. Jsou znamy
jako Hvézdy Tesi — Hag ¢i Cerné Hvézdy. Nékdy obrovsky kmen vtrhne do nizsich svétli, prichazejic skrze Prazdnotu mezi
nimi.

Kerosh se rozprostira uvnitt bubliny a sousedi s jeji slupkou. Je odfiznut od svéta ¢tyf sméra Prvnim Zavojem a uzavien
Peleti. Je obyvan nocni rasou, vlkodlaky, uctivaci Mésice, vzacnymi kameny a lamiemi v podobé€ upirt ¢i ¢arodéjnic. Je zde
mésto — Rlyehf, kde jsou hlidani dlici Veliky Cthulhu a PAn Hadt Yheg. Spi uvnitt Cerné Hvézdy a ¢ekaji az nadejde jejich
hodina.

Na druhé strané slupky je Saccath. Dli zde démoni a velici ¢arodéjové majici nelidskou piirozenost.

Saccath je ukrytem cerva a Jeho moci, jez vzrostla, kdyZ mrtvi otevieli své oci. Je zde mésto — Kn'en, zbudované z prachu a
popelu ztvrdlych Vécnosti. Stoji zde Hrobka Koth. Déle je zde Druhy Zavoj a Soumrak za Nim. Cas je zde v naprostém
neporadku a monstra se toulaji nezndmymi stezkami.

V soumraku se rozprostira zni¢ujici poust Khammon, chladna a bez Zivota, a hvézdy nad ni neprinasi svétlo, avSak Temnotu a
vitr trhajici na kousky.

To vSe jest obklopeno Hranici, kter4 je ticha, neviditelna a netiprosna. Pocala vSechny Tti Zavoje a vSe v Jejim prostoru je pod
Jeji moci. Ale existuje cosi, co je mimo Ni a mimo Jeji moc. Nezavislé. Nic se nemiizZe roz§itit dal, nez sem, na misto, kde dli
Odrazy a Mistii v objeti Alyah, kde vSechny cesty kon¢i pired pocatkem.

Sila Hranice je prenasena skrze jedenact Linii Dha, prochéazejicich vSsemi sméry a zaklady rozli¢nych ¢asti Vesmiru. Pouze tyto
Linie a ti, kdoz je nasleduji mohou proniknout Zavojem.

Rozprostiraji se:

Od Hotejsiho pole — hroby a chramy;

Od Dolejsiho pole — plané a kopce;

Od Levého Horejsiho pole — ¢erné skaly pokryté hlinou;

Od Pravého Hotejsiho pole — dehtové jamy;

Od Levého Hoftejsiho uzlu — dfevéné chatrée nemocnych a vycerpany dvou a ¢tyfnohy obétni dobytek
Od Pravého Horejsiho uzlu —husté lesy a baziny plné vyjicich nestviir

Od Levého Spodniho uzlu — otraveny dést a toc¢ita mlha

Od Pravého Spodniho uzlu — hluboké jeskyné

Od Levého Spodniho pole — ohnivé feky a lavova jezera

Od Pravého Spodniho pole — ohromné véze a citadely, jezZ nemohly zbudovat ruce smrtelnikii

Ovladnutim klice mtize probudit kazdou z Linii, jestlize spravné posklada slovo ze symboli. Které zni takto: dolni hrot —
Neyrh, levy hrot — Zsm, pravy hrot — Eshig. Dalsi ti hroty: Ksv, Ksv, Vhl.
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Tti vétve klice jsou rozdéleny na jedenact ¢asti po obvodu a tam, kde se kiizi. Kazda ¢ast odpovida jedné Linii Dha. Césti nad
vodorovnou vétvi odpovidaji véem Hofej$im Liniim, ¢4sti pod ni viem Dolej$im Liniim. C4sti uvnitf kruhu a na horizontalni
vétvi odpovidaji Stfedni Linii a véem Paprskiim. Castl umisténé vlevo od tstfedni svislé osy odpovidaji véem Levym. Casti
umisténé vpravo od Gsttedni svislé osy odpovidaji vsem Levym.

Vné kruhu, slabika zapsana nad ¢asti, ktera se shoduje s nékterou zvolenou linii, zahrnuje slabiku zapsanou pod touto ¢asti.
Pokud se dani ¢ast nachazi uvnitt kruhu, pak slabika napsana pod ¢asti, ktera hranié¢i s obvodem zahrnuje slabiku napsanou
nad ni.

Naptiklad: Slovo na Levém Dolejsim Uzlu miiZe byt sloZeno takto: rozdélenim slabiky Neirh na dvé ¢asti Nhe a Irh, mezi néz
je vloZena slabika Vhl. Tim dostadvame: Nhev Hlirh nebo Nhvhlrh (bez samohlasek). Pamatuj, Ze spravna vyslovnost (a
spravné usporadani samohlasek) téchto slov pochazejicich z prokletych stranek je mozna4, jestlize jsou posttikany obétni krvi.
Kdy? jsi probudil vSechny Linie, miize$ Jednu z nich nésledovat a pohybovat se po Ni s moci slova, spatiujic obrazy Poli
pripojujicich se k Linii, vstupujic do zapovézenych mést a uziit skryté. MiiZes prekrocit Prazdnotu a zjevit se na kazdém misté
tohoto svéta, projit nevidén skrze zdi domu a vyrvat lidské srdce nebo pit jeho krev.

MiizZes vstoupit na oltare nizsich Boht, abys proklel j je 1ty, ktefi je uctivaji. Znéni linii Dha se stane hlasitym, kdyz se po nich
Carodéj pohybuje rychleji a aby prorazil hranice, musi zatitoéit s vétsi silou.

Sméry a znéni linii Dha

Leva Horni Linie se p¥ipojuje k severozapadni strané tohoto svéta, Zeleznému Upati Keroshu, Jantarovému Upati Saccathu a
k Pohlcujici Strané Prazdnoty a rozd€luje Horni pole Dha od Levého Horniho.
Zni: Fayn

Prava Horni Linie se piipojuje k severovychodu, Médénému Upati Keroshu, Smaragdovému Upati Saccathu, ke Stladujici
Strané Prazdnoty a rozdéluje Horni pole od Pravého Horniho.
Zni: Nlaf

Levé Dolejsi Linie se pFipojuje k jihozapadu, Cinovému Upati Keroshu, Jaspisovému Upati Saccathu, k Trhajici Strané
Prazdnoty a rozdéluje Dolejsi pole od Levého Dolejsiho.
Zni: N'gha

Pravé Dolejsi Linie se pFipojuje k jihovychodu, Olovénému Upati Keroshu, Rubinovému Upati Saccathu, ke Kroutici se Strané

Prazdnoty a rozdéluje Dolejsi pole od Pravého Dolejsiho.
Zni: Fhagnn
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Toto je to, co Carodéj spatii, hledice na Linie Dha. Hoiej$i pole hranié¢i se Stfedni, Levou Horni a Pravou Horni Linii. Spodni
pole hraniéi se Stiedni, Pravou Dolejsi a Levou Dolejsi Linii. Levy Paprsek a Pravy Paprsek pokracuji ke Stfedni linii. VSechny
ostatni Paprsky jsou poloZeny mezi nimi a ¢tyfmi (dvémi Hornimi a dvémi Spodnimi) Liniemi Dha. Oblast pole, jez hranici se
dvéma Paprsky, se nazyva Uzel.

Levy Horni Paprsek spojuje Mésic, Zeleznou V&Z Keroshu, Jantarovy Pilif Saccathu, se Vzdugnymi viry Khammonu a
rozd€éluje Levy Horni Uzel od Levého Horniho pole.
Zni: Nhaf

Pravy Horni Paprsek spojuje Slunce, Médénou Véz Keroshu, Smaragdovy Pilit Saccathu, se Soumrakem a rozd€luje Pravy
Horni Uzel od Pravého Horniho pole.
Zni: Haat

Levy Spodni Paprsek spojuje vitr, Cinovou Véz Keroshu, Jaspisovy Pilit Saccathu, s Jamami Prazdnoty a rozd€luje Levy
Spodni Uzel od Levého Spodniho pole.
Zni: Lha

Pravy Spodni Paprsek spojuje mraky, Olovénou Véz Keroshu, Rubinovy Pilit Saccathu, s Hvézdami Khammonu a rozd€luje
Pravy Dolni Uzel od Levého Spodniho pole.
Zni: Ag’haa

Levy Paprsek Dha spojuje zapad, Brany Rlyehfu, Pramen Saccathu, s Cernymi Dirami a rozdéluje Levy Horni Uzel od Levého
Spodniho Uzlu.

Zni: Nyaf

Pravy Paprsek spojuje vychod, Jamy Keroshu, Brany Knyanu, s Hvézdami Alyah a rozdéluje Pravy Horni Uzel od Pravého
Spodniho Uzlu.

Zni: Ehgeh

Prostiredni Linie spojuje sever, Rtutova jezera Keroshu, Ptistav Saccathu, s Planouci Stranou Prazdnoty a rozdéluji Horni pole
od Spodniho pole.

Zni: Saaf

Obétina Saccath

Kdyz Carodéj potiebuje uvolnit obrovskou silu, ktera znici vse v cest€, mtize tak uéinit ¢tenim znakt Pevnosti a mél by
nabidnout éerstvé jidlo Svym Panim.

Mél by pouzit novorozencovu schranu zivouci sily, vzit Faynzeh a umistit jej dovnitt obrysu téla nakreselého vlhkou hlinou,
kterou nepoznamenalo denni svétlo. Obrys sméfuje dvéma malymi ¢tverci na sever.

Obétovani by mélo byt vykonano za noci, v dob€ jedenictého anebo dvacatého druhého dne Mésice, v kamenné mistnosti bez
stfechy.

Misto by mélo byt osvétleno ¢ernymi voskovymi svicemi odlitymi z ¢ernych sazi a semletych kvétin durmanu. PoloZ je zprava
a zleva od obrysu.

Roztrhej bticho novorozence jedinym presnym bodnutim a roztrhej jeho hrud.
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Postiikej obrys krvi. Umisti srdce (titoisté strachu) do levého étverce a jatra (brany Cerva) do pravého. Velky étverec je
mistem pro stieva (nadoby hniloby a zdroj Zivota).

Pak Carod&j vezmi télo do rukou a od¥ikéava formuli:
Enna Enna Agra Kiunnu

Ezalag Naa Acmarru Stha Necertash
Asa Shnisarayin Telum Eggitanash

Nejprve Carodéj uslysi hlasy. Potom zaéne z vnitinosti stoupat dym a nakonec je pohlti ¢erny ohen, zanechéavajic pouze ¢erny
prach. V ten samy okamzik Straze vezmou télo z rukou Carod€jovych a spolykaji jej.

Spousty a spousty drépii a rukou prudce pieleti potemnélym vzduchem. Silené hvézdy budou prelétat po ztemnélém nebi.
Naklonéni Carod€jovi, StraZe jej rychle vezmou do vyse ve srazejici se cerné mlze a zmizi.

Nékteri Carodéjové nedekaji dokud z vnitinosti obéti neza¢ne stoupat kout. Nabidnou své dary nékterym jinym Sildm a
zaklinaji:

Akhaa Raatu Vaah
Oto Tesapah Vast Zeyan Kaav
Nrhag Nell Naar

Takto mohou hovofit s Velikymi Carodéji, pohibenymi za timto svétem, jejichZ obrazy se zjevi, aby odhalily mnohé tajemstvi.
Carodéj jim nasloucha a daruje jim télo novorozenéte.

Nékteii dalsi Carodéjové necekaji na chvili, kdy ¢erny ohei pohlti dary. Zaméfuji se na Zivot, pomalu vytékajici z prament a
nadob, aby vyloucili prameny Saccathu. Znaji slova k zaklinani:

Aye Talanru Ippanapash
Aye Naba Nyukelni Ushtenebrash
Aye Utar Svanagpu tsonanl Maannim

V tomto p¥ipadé Carodéj miize hovofit s jakymkoliv Démon, kdyZ Jej zavol4 jménem. Potom se v uvnit¥ obrysu, vypadajicim
jako plynouci voda a z néjz vyslehne oheti a pohlti dary. Cary obrysu povstanou z podlahy a dostanou se k serveni zdi, na niz
se pfitisknou. Potom se tvaf Démona zjevi ve vodé. Po rozhovoru by mél Carodéj hodit t&lo do vody. Za¢ne vift a mistnost
bude naplnéna krvaveé rudou mlhou, ve které Démon zmizi.
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Pevnost Alyah

Znaky pevnostl ukaZz armadé z Vnéjsku a stanou se Tvarem predstavuJ1c1m Beztvarou Podstatu. Nakreslené na pergamenu a
postifkany ovéi krvi mohou probudit Monstra spici hluboko pod zemi. Kdyz se Carod&j znaké dotkne rukou a zaklina slovy
Pevnosti, Oni povstanou. Krom toho jsou znaky spojeny s hvézdami a planetaml a s posvatnymi jmény Bytostl vladnoucich
témto hvézdam a planetam. UZivaje tyto znaky, Carodéj miize probudit mocné Carodéje z prastarych ¢asti, pohibené pod
kameny.

Levéa Sténa Pevnosti nalezi Prvnimu Panovi z Alyach — Netstupnému Yathu Yatharlrluovi, PAnovi Bran a Opatrovnimu Peceti,
Jez zlistava a ukryva se pod jménem Pan Hranic, JeZ vlastni Pravou Sténu Pevnosti. Spatfit jej znamena zemfit.

Spodni Sténa nalezi Neukojitelnému Eggalahamoshovi, Druhému Panu z Alyah a Vladci Jam. Spatfit jej znamena rozpustit se.
Horni Sténa nélezi Neviditelnému Ashtangovi-Yadu, Tietimu Panu z Alyah a Vladci Mlh. Spatfit jej znamené rozplynout se.

Vnitini Sténa, sahajici od pravého horniho rohu k levému dolnimu, rozdéluje Pevnost na dvé ¢asti: na Pole Odrazt (pod ni) a
na Pole Opatrovniki Bran (nad ni).

Levy Roh Pole Odrazi je vénovany Beztvarému Yogsothothovi, Vladci Mraki a viici Lavy, Jedinému, ktery uskuteéniuje poceti
Bratrii v liné Sester. Tento Roh se sklada z jeho Tvaru. Sousedi s Vnitini Sténou v bodé zvaném Brany Falanru.

Znak nakresleny nad nim ptredstavuje planetu Merkur.
Posvatna Jména:

podél Vnitini Stény — Nhtsveehv — Blizenci,
podél Spodni hranice — Fathv — Panna.

Horni Roh Pole Odrazii je zasvécen Straglivému Tsatthogguovi, Vladci Spiny a Utrob Zemé, tomu, ktery spi za Soumraku.
Tento Roh je krom toho sousedi s Vnitini Sténou v bodé Brany Falanru. Znak nakresleny nad nim je Jupiteriv, pod nim je
znak putujici hvézdy.

Posvatné Jméno je Tschang — Sttelec.

Pravy Roh Pole Odrazii je zasvecen Nemilosrdnému Azagtothovi, Vladci Nebeskych Kament, tomu, ktery prichazi s désivymi
zvuky zkazy. Znak nakresleni nad linii nalezi planeté Merkur, znak pod ni nalezi neviditelné planeté Khab. Tato planeta
vychazi béhem Vpadu a vysila vrazdici sipy.

Posvatna Jména:

podél Stény v levém Rohu — Nsger — Stir,

podél Pravé Stény — Ahv — Beran.

Podél Dolni Stény — Uzel planety Khab: Ksvnha (nad), Fhrehg (pod).

Levy Roh Pole Opatrovnikii Bran priléha k Vnitini Sténé v bodé jménem Brany Stha. Tento roh je zasvécen Velikému Cthulhu
a sklada se z jeho Napisu. Znak Smrticitho Mésice je nad nim a znak Vasnivého Mésice je pod nim. Vpravo od Peceti je znak
fazi Mésice, od shora az dolii: dveé, tii a ¢tyti ¢tvrtiny.

Posvatna Jména:

podél Horni Stény — Nspail — Zvérokruh,

podél Levé Stény (tii pismena) — Nlar — kruh Mlhy,
podél ¢ary pripojujici se k Levé Sténé a Branam Stha — Hsmlesh — Severni Koruna,

A

podél svislé ¢ary priléhajici k sousednimu poli - Akhemn — Rak.

Pravy Roh v oblasti Opatrovnik{ Bran je zasvécen Yhegovi, PAnu Hadi. Levy Roh Pevnosti je pripojen ke znaku Venuse. Znak
stoupajictho Mési¢niho Uzlu je v Pravého Rohu. Sestupujici znak je pod vzestupnym.

Posvatna Jména:

podél Horni Stény — Nhtavth — Vahy;
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podél Vnitini Stény — Ahv — Byk;
mezi Mési¢nimi Uzly — Natrail — Severni pole;

Okolo hranice Pravého Rohu Opatrovnikd Bran: znak neviditelné planety Shrighm, jména uzld planet: Tnfaa (nad
symbolem), Hemn (nad symbolem); Uvnitf Stoupajiciho Mésice Uzel Astazebain Soumrak; Pismena uvniti Sestupujiciho
Uzlu nejsou vyslovena, ale vyzni samovolné, az Mag bude ¢ist Znaky Pevnosti. Spodni Roh oblasti Opatrovnikd Bran je
vénovan Dvanacti Okiidlenym Kothtim. Nad ozubenou sténou je znak Saturnu, pod znakem neviditelné planety Yughot

Posvatné jméno podél Levé Stény jest Ztallnf — Vodnar.

Cténi znakt Pevnosti

Carodéj by mél nakreslit Pevnost na pergamen, za pouziti inkoustu vyrobeného z namletého dievéného uhli s &istou vodou a
nékolika kapkami rtuti, a umistit jej na kAmen. Mize to byt znesvéceny oltar nizsich bohi anebo pouze kimen sebrany
z hrobky zar.

Poté Carodgj zavési bilé jehné hlavou doli nad pergamen, tak Ze krev zviiete iplné pokryje obraz. Nékolik kapek krve postiika
Carodé&jtv prostiednik a ukazovak. Dotykajic se znakdi prsty, predéita slova a zaklina jimi pouze rty bez naruseni vyse
Feéeného Fadu. Potom necht se dotkne Stény: Horni, Levé, Pravé a Shodni. Potom necht se dotne slova Moci, kterou chce
vyvolat. Av§ak mél by znat jméno Bytosti, ktera odpociva pod zemi blizko ritualniho mista.

Necht zn4 slovo Pevnosti spojené s onou Bytosti a kdo jejim Panem. Jinak Sila, kterou povolal, opusti svou schranu a zahubi
jej.
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CAST 1V.

Tajné Symboly

Povolani Téch, kteri dli ve Hvézdach

Tato stvoreni jsou neviditelna az dokud se nenapiji krve, ktera naplni jejich téla a ucini jejich obrysy viditelnymi.
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Abys je vyvolal, musis najit néjaky veliky kdmen lezici na planin€ porostlé travou, anebo ve ziiceniné starého chramu. Obétuj
Zenu, ktery neni starsi dvaceti dvou let a je narozena devatého, ¢trnactého ¢i dvacatého tretiho dne Mésice. Vecer, kdy byl
jasny soumrak, ji vezmi na ritualni misto a umisti tento znak na kdmen ¢i na rozpadlou sténu. Donut ji pokleknout pred

symbolem, vezmi dyku do levé ruky a zaklinej:

Na Vaasettim Daesorosh
Henezeyeh Teabsu Shosonat
Azitenayah Na Oso Lilesh
Nazhismih Va A Kva Ataibn
Zutudelesh Tesniphr
Nezekarosh Aspho Mislaph
Varanai

Potom ji neprodlené protizni hrdlo od ucha k uchu a udélej pét krokti nazpét. Znak zacne zluté zatit a mozna se zvedne

bouftlivy vitr. Povolana Bytost pfijde a az se nasyti, bude s tebou hovorit.

Amulet Helmsmanuv

Musi bytvyroben ze Zeleza anebo z médy. B€hem hledani hrobu Carodéje miizes pouZit obou, avsak v jiném pripadé pouzivej

pouze ten vyrobeny ze Zeleza.



Je zde dvacet ¢tyfi malych kulatych dér, tfi ndpadné trojzubcové vzory a dvanact napadnych kosoétvercovych vzoreii
protinajicich se s vyfezavanymi ryhami na povrchu amuletu. Carodé;j si jej vezmi na krk, zavéseny na provazek utkany
z lidskych vlasti a protahne jej dvéma dirami na okraji. K posvéceni amuletu se postavi na vrchol kopce v horkém odpoledni,

tvari k severu, vezme si na sebe amulet tak, jak bylo feceno vySe a postiika jej krvi t€hotné Zeny nalité do zlatého poharu
opatteného peceti Saccath na predni strané.

Formule posvéceni:

Aal Ha Serezz Aspa Nezt Neber

A Ha Attaru Jost Ehile Apa Tenrish
Ara Zeer Eyzehgu Laab Doshzimit

Nefellu Tlen Yunaraizn Koph
Sta Elizab Ata Ste Yain Nekesh

Ten, kdoZ uéini obét s timto amuletem na krku, se mtize vznést nad zem a bude obejmut proudem substanci z Vnéjsku tohoto
vesmiru a nebude jimi proboden, takZe muiZe pozorovat Bytosti v bezpedi.

PouZivaje Amulet, Carodéj miiZe kracet skrz baziny a mok¥iny a dokonce skrze vaiici lavu, jestlize probudi St¥edni Linii Dha.

Krom toho také Amulet miiZze pomoci ke spatfeni zariciho lidského Zivota a ke vzeti si tohoto svétla rukou bez poruseni téla.
Svétlo je tfeba umistit do nadoby a opatrovat jej pro nékteré z operaci.

Pecéet Kerosh
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Tento znak vtiskni na povrchy, u kterych hrozi prorazeni Hranic, jako naptiklad ohnuté ¢i poskozené zdi a podlaha ritualni
mistnosti, jakoZ i prohnuty ¢i poskozeny strop.

Pecet mtize zabranit priniku a tvortim, ktefi popiraji pravidla. Naértni ji na pergamen, kam jsi napsal kouzlo, které ti bylo
fe¢eno Tim, ktery dli ve Hvézdach, Démonem nebo Carodéjem, ktery byl pohfeb Vné toho svéta. Aviak neciti tak pozdéji, nez
den potom, co jsi to Fekl jednomu z Nich. Jinak miize$ své zapisy ztratit, nebo ti miize byt ukraden pergamen a to témi, kdoz
ziji blizko Hranice. Budes proklet a tato kletba se nesmyje ani prvi tisici obéti.

Vev s

Vnéjsi linii értej rumélkou, vnitini uhlem.

Pecet Saccath



Carodéj by mél tuto pe¢et umistit na sviij stit. KdyZ probudi Pravy Horni Paprsek Dha, $tit v jeho rukou bude odrazet slune¢ni
svétlo, takZe otoéi jeho vrazedné paprsky spalujici zemi. Kdyz probudi Levy Horni Paprsek, mési¢ni svétlo odrazejici se ve
§titu vyhloubi jamu jakékoliv hloubky, aby Carodéj mohl mluvit s jinymi Carodéji té nejhorsi sorty. UZ nebudou vice naleZet

k lidské rase a pozemsky svét je nebude moci obsdhnout. AvSak Carodéj by toto nemél provadét na misté, kde prespavaji
Monstra.

O Bytostech, dlicich blizko

Nhetz Nubar, Vladce podzemnich mést. Je také zvan Prahem Nadcasovosti. Otevira tajemstvi ve snech. Vladne duchiim a
bytostem zijicim uvnitf zdi, kde je kiiZze zemé slaba.

Sila jeho jména dovoluje spatfit tajné esence véci a porozumét ptivodu a Géelu relikta a ostatnich véci, ve kterych je skryta sila.

Jestlize je véc ukryta v nepouZitelném kameni ¢ hlinéné nadobé, Carodéj ji miizZe rozbit, pokud nakresli tuto pecef na
pokryvku a véc bezpecné vezme.

Pecet Nhetz Nubar
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Astago, Vladce neviditelnych cest k mistim zapovézenych ritualti Vné hranic zijiciho svéta. Vladne nad vyhnanymi dusemi,
které hledaji tkryt v branach Této Strany.

Pokud Carodé&j nakresli tuto pecet blizko rohfim domu obéti, uzii, jak se to déje a rozlévajici se Zivouci krev o%ivi ty, ktery se
na tom podileli. Krom toho zptisobuje i to, Ze se v osad€, kde lezi proklety diim ztraceji déti.

Pecet Astago



Kishnu — Bih vétru, desté a mraki. Veli mnoha Démonitim, ktefi prichazeji na misto, kde je nakreslena jeho pecef na suchou
kamennou zemi. Jeho jméno otevira mista, kde rostou jedovaté rostliny a mtize Jim byt otravena krev ¢lovéka. A vSichni, kdoz

vees

Pecéet Kisnu

Prastari Bohové

Nta Izhet — Otec s Tisicem O¢, Prach Zni¢enych svétdi, Opatrovnik Prvotni Knihy Carodéjstvi. Je uctivan na éernych
obeliscich a vladne nad neviditelnou planetou Khab. Je v ¢ele Vpadu.

Nascar — Otec Stohlavych, je tim, ktery p¥ichazi z Véénosti. Je Strazcem Druhé Knihy Carodéjstvi. Je uctivan v otevienych
jamach ¢i studnéch a vladne nad neviditelnou planetou Yuggoth. V dobé Vpadu je hlavou armady prichazejici z Levé strany.

Ngaat — Otec Chobotnic, Hladina Cerného Sera, StraZce Treti Kniha Carodéjstvi. Je uctivan na oltafich vyrobenych z éernych
kameni a vladne neviditelné planeté Smirhg. V dobé€ Vpadu je hlavou armady prichézejici z Pravé strany.

Saynto — Otec Carodéjfl, Ten, ktery Poskozuje Pilife Universa. Je uctivan u rtutovych jezer a hovoii s Carodéji skrze
Obsidian. Je Strazcem Cerné Tabulky.

Nar-Marratuk — Tzar Mrtvych, Nevysvétlitelna Hriiza povstavajici z hlubin se zakrytou tvafi. K jeho povolani Carod&j musi
varit panny v kotli.

Vzyvani:

Aye Unnaphas Ta Shadu

Is Khvhl Nu Taoe Eh Ve Aa Kha
Ayatoatayn Nautsu Oca A Kha

Aye Asau Pashtannle

Tse Taa Su Naalu Kvl Kosh

Asain Kabitu Asain Slash

Aa T’'nyot Ha Ateg Kha

Taa Apatu Eghinnu Ommlaa Sphaat
Kila Asu Nalgairl Kila Kila
Dumeshas Kut Saphammu Kila Kila
Tnarain Isha Tgel Kila Kila

Ommla Khe Ee Ja Khe Ee Ee

Stara symbolicka abeceda:



(vyslovnost sestavil opat Bartholoméj)

¢« N ¢ 5 W ¥

Lhab \lﬂ Aal i T\N Usht
M ar Ra Hain Den Fam Cha Yat Nai

R YRR

Va Shiss Soh Y& |c[ Lhe '-'y&(.h Al

Nova symbolicka abeceda:

(obnovena Arthurem Zerbem, N.S.T. z G.B.L.)

Hite Kxa

g 2 & £ 3B

Cop 3eam Tor Pap

-

L 3
Baurx Xywr Dt Cmov Hpuc Tpod
3 1 &
m >
Edr Xaax JIxa Y56 Haxor
Barbarsky Jazyk

Jazyk nejvice pouZzivany pti vzyvanich v “De Vermis Mysteriis“, byl pozdéji pouzivan mnoha stfedovékymi mystiky ke skladani
jejich vlastnich formuli. Nemél nic spole¢ného s Latinou. Ve skute¢nosti je smiSeninou nafeci Staré Asyrie a Starého
Babylonu. Pozdéji byl nazvan barbarskou latinou, nebot mnoho zafikani v “De Vermis Mysteriis“ bylo psano barbarskym
(nikoli Romanskym) nare¢im, avsak v Latinském prepisu. Neni zde mnoho mluvnickych pravidel, ktery vsak nejsou nezbytna
pro uspéch kouzla.



Tady je priblizny vyznam nékterych slov a fragmentti (slabik) tohoto jazyka:

Al — ¢4st. Nékdy toto slovo znamené “niz$iho boha®, ktery neni ni¢im sdm o sobé, avSak je malou ¢asti velikého vSeho.
Ayn — popreni, potfeba odepieni néceho, stav pred okultnim poznanim.

As, Asa — misto, prostor. Kromé toho také znamena neosobni silu, bezmyslenkovitou a ovladajici mysl Carodgje.

El — provolani slavy, piijmuti né¢i ohromné sily a nedosazitelnosti v obvyklych podminkach. Kromé toho také znamena
»Zdravim Té!“ V nékterych formulich miZe byt pouZito namisto jména Vysokych Monster.

Khe, Krhhe - véénost, nekone¢nost, nad¢asovost.

Man (mann) — misto pribytku nebo misto ¢inu, prostor v souvislosti s vlivem bytosti, které v tomto prostoru Ziji a krom toho
také udalosti, které se zde déji.

Nhem, niem — jméno, titul néceho. Jedna se o nizsi zvirata a materialni véci, které mohou byt rozbity ¢i zniceny.
Var — Cerv, Pan, Mistr, Vladce. Nékdy znamena zu¥ivost, nasili, ten, ktery nikdy nekonéi.

Tlem - zistat, setrvaly stav, nezavisly na ¢asu. Kromé toho také — byt zachranén, byt v bezpedi, prezit.

Tu, Tuu — konecnost, dokonéenost, preruseni v osobnim ohledu a vysvétlitelna (logicka) povaha jevu.

Sosh — Posel, Syn, Dité, Ratolest.

Su, Suu, Shu - neosobni sila néjaké priciny

Stu, Stuu, Shtu — zaponceni jména néjaké pochopitelné bytosti pritomné a skryté v obrazu neosobni sily.

Ur - v okultnim smyslu mésto, objekt umisténi nékde v prostoru a majici limity (hranice ¢i zdi) a Brany.



